* Le sombre
destin d’Astinas
d’Alewens

Au panthéon des plus
grands artistes
laelithiens, Astinas
d’Alewens occupe une
place toute particuliére.
Né de parents pélerins
qui périrent dans le
cataclysme du Chatiment,
Astinas fut recueilli par
une communauté
composée de maitres et
d‘étudiants survivants de
I"ancienne Ecole
Supérieure des Hauts
Arts de Tanith-Lenath.
Entouré par les plus
grands artistes de son
temps, il fit rapidement
preuve de dons
exceptionnels pour
toutes les matieres
artistiques (... ou
presque, puisque des
textes de cette époque
attestent qu'il chantait
avec une horrible voix de
fausset, une «tare» dont
il n"avait manifestement
pas conscience puisqu’il
chantait sans arrét!).
Pendant des décades, il
étudia les chefs-d’ceuvre
qui avaient échappé au
Chatiment et commenca
sa carriére en copiant
les maitres du passé.

Cest ainsi qu'il
développa ses talents
naturels, au point
d’acquérir une renommée
universelle, alors méme que
Laelith n'était encore qu'une
petite agglomération édifiée sur
les ruines de l'orgueilleuse
Tanith-Lenath.

Quand la construction des
temples commenca, Astinas ne

fut pas contacté immédiatement.

Il semble bien, en fait, qu'il
attendit pres de trente ans que
Lorianis — alors grand prétre de
I'Oiseau de Feu - daigne faire
appel a lui pour enjoliver son
temple qu'il trouvait un peu
«rustique». Enthousiasmé par
I"ampleur du projet qui lui était
confié (bien qu'il ait consigné
dans ses mémoires que Lorianis
lui avait proposé «un salaire
d*Utruz»...), Astinas se mit
aussitot au travail et congut des
vitraux qu'il voulait «les plus
flamboyants qui fussent», selon
ses propres termes. Il lui fallut
cng ans pour coucher sur le
papier des projets dignes de ses
ambitions et il consacra les sept
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Un des vitraux de
I"Oiseau de Feu.

LES QUATRE PILIERS

es aventuriers qui se lancent a la dé-

couverte des mille et un mysteres de

Laelith ont souvent tendance a oublier

que la cité du Roi-Dieu est avant tout

une ville religieuse. Chaque année,

des milliers de pelerins affrontent les
nombreux périls des chemins qui conduisent a la Ci-
té sainte. Laelith ne serait rien de plus qu’une grosse
bourgade comme tant d’autres, sans ses quatre Tem-
ples qui sont au centre de toutes ses activités religieu-
ses, politiques et commerciales.

Rappels et précisions

Les Temples de Laelith sont placés sous I'autorité di-
recte du Roi-Dieu par le biais d’'un Conseil ou siegent
les quatre Grands Prétres de la cité. Les attributions
du « Conseil du Roi-Dieu » (terminologie légale) ne
sont pas seulement d’ordre spirituel, mais également
d’ordre temporel. Cette petite assemblée préside en
effet a la destinée de la ville toute entiére.
Les Grands Prétres s'occupent chacun d’un domaine
particulier :
— Xeniphys du Poisson d’Argent, un homme dont les
talents en comptabilité sont devenus légendaires ; s’oc-
cupe du commerce, des taxes et, d'une maniere géné-
rale, de la politique commerciale de Laelith.
— Anemates de I’Oiseau de Feu, un ancien merce-
naire touché par la grace des dieux; est a la téte des
gardes et des soldats de la Cité sainte.
— Valdenath du Créane, un individu a I'allure si-
nistre passé maitre dans I’art de la diplomatie ; veil-
le sur tout ce qui releve des relations avec |'étran-
ger. Le fait qu’il soit a la téte d’'un important réseau

d’espionnage dont les activités s’étendent dans tous les

royaumes connus, fait de lui le deuxieme homme de la vil-
le, apres le Roi-Dieu lui-méme.

— Mitrias du Nuage, un bonhomme rondouillard au
tempérament réveur ; supervise les tribunaux de la ci-

té et les archives déo-royales. T
Ces quatre hommes permettent au Roi-Dieu
d’exercer une autorité absolue sur la ville. Il
convient cependant de noter que cette « dicta-
ture de fait» n’a jamais été remise en question
par qui que ce soit. Trois éléments permettent
d’expliquer I'exceptionnelle stabilité politi-
que de Laelith :

— la crainte d’un nouveau Chatiment incite
les fideles a accepter docilement les pouvoirs
du Roi-Dieu et des grands pré-
tres ;

— l'efficacité des agents du /
Crane qui semblent possé- :
der un vrai sixieme sens j
pour traquer et « neu-

traliser » les éven-
tuels opposants et
agitateurs ;

— la sagesse dont ont fait preuve presque tous les Rois-
Dieux jusqu’a présent.

Le culte des Eléments

Créés pour « controler » les innombrables cultes pratiqués
de part le monde, les Temples de Laelith veulent les unifier
au sein du culte unlque dit «des Eléments », dont le Roi-
Dieu est I'autorité supréme. A chaque Temple correspond
un principe élémentaire : Oiseau de Feu/Feu, Poisson d’Ar-
gent/Eau, Nuage/Air et Crane/Terre. Lorsqu’un prétre arrive
a la Cité sainte, il doit se rendre au temple qui correspond le
mieux a « 'esprit » de sa religion. Ainsi, un adepte d'un culte
qui adore une divinité telle que Zeus devra déterminer avec
quelle facette de son dieu il a le plus d'affinités : Temple du
Nuage (Zeus contrdle certaines forces aériennes) ou Temple
de I'Oiseau de Feu (Zeus est le maitre des éclairs). En fait, un
prétre est tout a fait libre de choisir son Temple selon des cri-
teres personnels, et rien ne lui interdit d’en choisir un diffé-
rent de celui généralement préféré par ses condisciples.
Pour que I'autorité du Roi-Dieu puisse s’exercer, peu impor-

#

B\
ot

\

te que I'on dépende de I'Oiseau de Feu ou du Nuage.
La seule obligation faite aux prétres, c’est de prendre
une décision dans un délai maximum de quatre jours.
Passé ce temps, les indécis risquent d’étre accusés d’hé-
résie et se retrouver déférés devant un tribunal reli-
gieux... avec toutes les conséquences que cela peut
entrainer (bannissement, condamnation a mort, tor-
tures diverses...).
Chaque Temple possede une sorte d’embleme qui
permet de différencier ses représentants. Pour le Pois-
son d’Argent c’est un pendentif de mithril en forme de
dauphin. Les prétres du Crane portent, eux, une cein-
ture faite d’ossements d’animaux entrelacés. Ceux de
I’Oiseau de Feu ne se déplacent jamais sans un ba-
ton ouvragé surmonté d’un flambeau.
7\ Quant aux membres du Nuage, c’est
*_ une étole en plumes d’aigle qui les dis-
tingue.
- Rappelons aussi que le Grand Théatre
de Laelith est célebre pour ses joutes
) cléricales, au cours desquelles les pré-
.- tres argumentent sur leur religion, ain-
~ i que sur le choix des Temples.

) Que fait-on
“‘> dans un
, temple?

En plus de pratiquer quotidien-
nement toutes sortes de cé-

3/“3 rémonies religieuses, les
\ /
5

@ La peu engageante facade
du temple du Crane.
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temples de Laelith
permettent aux prétres
qui s’y cotoient de faire
connaitre leurs cultes, de
discuter de problemes
théosophiques, philo-
sophiques ou politiques
divers et, d’une facon
générale, de s'intégrer ain-
si a la communauté reli-
gieuse universelle.

[ a grande statue du

uits du Croyant au
>

au raisson
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NGB : si un culte n‘est connu d’aucun Temple de Laelith, il
peut étre déclaré « hors-la-loi » par les autorités de la ville,
ce qui aboutit généralement a |'extermination systématique
de ses adeptes par les fanatiques des autres religions. (Le
Temple du Crane veille a ce que cet usage ne se perde
pas...) Le fait de fréquenter un méme Temple, permet aux
dévots de religions différentes de se découvrir certaines affi-
nités. Or, la raison primordiale de I'existence de Laelith est
d’aplanir les différends entre les panthéons religieux, de tel-
le sorte que le monde puisse vivre dans une paix et un équi-
libre relatifs.

L’organisation interne
des Temples

Les Temples de Laelith sont d’énormes organismes qui ne
pourraient fonctionner, s'ils ne possédaient pas une structu-
re hiérarchique solide et une organisation a |'épreuve de
tout imprévu. Evidemment, chaque Temple revendique son
originalité propre, méme dans son organisation interne.
Ainsi, le Poisson d’Argent entretient-il a grands frais, un
groupe de prétresses-nageuses sacrées qui exécutent avec
beaucoup de bonheur, les jours de grande cérémonie, des
ballets nautiques dans le Bassin Elémentaire. L'Oiseau de
Feu, pour sa part, possede une troupe de prétres-guerriers
nommeée « les Croisés de la Sainte Chaleur », qui manie avec
un succes équivalent le goupillon et la masse d’armes, lors
de campagnes musclées d’'évangélisation, parfois trés loin
de la Cité sainte. Le Crane, quant a lui, héberge en sous-sols
une brigade de prétres-sapeurs dont les capacités excava-
trices permettent aussi bien d’agrandir les souterrains du tem-
ple que de creuser des sépultures. Le Nuage enfin accueille
sur ces plate-formes des prétres-delta, physiquement trés en
forme ; leur fonction consiste a étudier et enseigner tout ce
qui a trait a Icare et au vol libre ; il est nécessaire de renou-
veller trés souvent |'effectif de cet escadron.

Mais hormis quelques particularités, on réalise vite en regar-
dant de plus prés que les Temples suivent un modele uni-
que, qui a sans doute été décidé — des I'origine — par le Roi-
Dieu...
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— Le grand prétre. Il est au sommet de la hiérarchie. Sa
parole est quasi divine, et seul le Roi-Dieu peut éventuelle-
ment contredire ses ordres.

— Les assesseurs. Leur nombre varie d'un Temple a I'autre
(il n’y en a jamais plus d’une dizaine). Leur role consiste a
surveiller la bonne exécution des ordres du grand prétre,
qu’ils peuvent étre amenés a remplacer quand celui-ci s'ab-
sente de la Cité sainte. En cas de déces du grand prétre, ils
doivent choisir son successeur parmi eux... avec |"accord
du Roi-Dieu, évidemment.

— Les administrateurs. Ces prétres, placés sous |'autorité
directe des assesseurs, s’'occupent chacun d’un domaine
particulier de I'administration du temple (nettoyage, collec-
te des offrandes, recrutement, surveillance de la conformité
théologique, approvisionnement, culture, etc.). Ce sont de
véritables « ministres des cultes » qui se réunissent chaque
semaine pour planifier leurs actions.

— Les supérieurs. Soumis aux précédents, ces prétres agis-
sent un peu comme des contremaitres en dirigeant les équi-
pes de travail.

— Les saints. Leur autorité est comparable a celle des Supé-
rieurs, mais leur tache est essentiellement spirituelle. Ils doi-
vent, entre autres, réussir a concilier les incompatibilités
existant entre les différents cultes affiliés au Temple. Ce qui
n’est pas une mince affaire...

— Les laics. Ce sont les employés du temple (cuisiniers,
balayeurs, etc.). Leur salaire est ridicule, comparé aux heu-
res de travail effectué (plus de soixante-dix heures par se-
maine, en moyenne!), mais ils acceptent volontiers d'étre
exploités, pourvu que les Dieux les considerent d’un bon
ceil...

— Les religieux. Ces prétres font les mémes travaux que les
laics, mais — hormis le gite et le couvert — ils ne percoivent
aucun salaire.

— Les recruteurs. Pour amener de nouveaux disciples au
Temple, ces prétres n’hésitent pas a haranguer les passants.
Formés par les saints, ils sont passés maitres dans I'art de la
dialectique religieuse. Un dicton laelithien dit d"ailleurs a
leur propos : « Quand un recruteur s’accroche a ta tunique,
il ne te reste plus qu’a prier»...

— Les gardes. Chaque Temple doit veiller lui-méme a sa
protection. Elle est généralement assurée par des merce-
naires ou par des soldats qui viennent effectuer un « service
de pénitence » a Laelith afin d’obtenir le pardon pour tous
les « manquements » dont ils ont pu se

rendre coupables au cours de leur
existence. L'uniforme des
gardes est différent pour
chaque Temple, mais
reprend la couleur
spécifique de cha-
cun d’eux.

Le déme de verre
d’une plateforme
du Nuage.

années suivantes a réaliser |ui-
méme les chatoyants vitraux et
démes de I'Oiseau de Feu, que
nous pouvons encore admirer
aujourd’hui.

Une fois ce dur labeur accompli,
Astinas fut alors contacté par le
grand prétre Soriamil du Poisson
d'Argent, qui éprouvait une
légitime jalousie a I'égard de son
confrere de I'Oiseau de Feu.
L'artiste requt la mission de «faire
encore mieux» que ce qu'il avait
réalisé pour le premier temple
(«et pour un salaire inférieur !» a-
t-il précisé dans ses mémoires...).
Il consacra quinze années a
sculpter les innombrables
ornements du Poisson d’Argent et
a réaliser la fameuse Coupole du
Cheeur, un énorme vitrail convexe
composé de 1.765.433 morceaux
de quartz bleu, qui surplombe le
bassin intérieur du temple.

Fascinés par les splendeurs dont il
était |'auteur, les Grands Prétres
du Nuage et du Crane voulurent
s'arracher ses services. Mais
Astinas, qui souffrait d’asthme,
préféra travailler au grand air et
c'est ainsi qu'il passa neuf
nouvelles années a réaliser les
domes et vitraux au symbolisme
complexe du temple du Nuage
(ce temple étant assez pauvre a
I'époque, le gite et le couvert
furent ses seules
rémunérations...).

Quand - enfin - il put se
consacrer a «l'embellissement»
du temple du Créne, il semble
bien qu‘un désaccord, survenu
avec un architecte nain
particulierement borné, fut a
I'origine de |'attaque d’apoplexie
qui I'emporta dans sa 112e
année. C'est pourquoi, les rosaces
et les meurtriéres du Crane sont
de nos jours encore dépourvues
d‘ornements.

Signalons qu’Astinas n’est
absolument pas responsable des
sinistres bas-reliefs qui
«décorent» ce lugubre édifice. La
légende prétend qu'il s"agit
d'ceuvres d'artistes du Cloaque
dont I'histoire a préféré oublier
les noms...

Extrait de «Sectes,
religions et autres
foutaises»

par Gorham
Finaoyant.



LE TEMPLE DE L'OISEAU DE FEU g&»

* Théosophie de
I’Oiseau de Feu

«... Flamme divine, 6 Brasier
Eternel qui agite nos cceurs et
réchauffe nos ames, resplendit et
éclaire I'univers de ton infinie
puissance ! Donne au guerrier la
soif de vaincre. Donne a |'artisan
le pouvoir de forger. Eloigne les
créatures sauvages qui vivent
dans |'Obscur. Tu vivras jusqu’a
I‘ultime millénaire et la splendeur
temporelle disparaitra dans ton
embrasement. Que soient brulés
les incroyants ! Que soient
protégés tes fideles!...»

Priére cérémonielle
des prétres chargés de
I'entretien du Brasier Eternel.

* Rituel d’entrée
au temple

Tenir des deux mains un cierge a
deux meches allumées. Le temps
de combustion indique la durée

autorisée a rester dans le temple.

« INSTANTANE

Meurtre religieux

Les aventuriers découvrent, un
soir, un jeune prétre agonisant
dans une rue de Laelith. Avant de
rendre son dernier souffle, il leur
fait promettre de retrouver son
assassin...

— Pour le MJ: le jeune prétre
vient juste d‘arriver a Laelith.
Adepte de Rokhor la Foudre, il
désirait adhérer a I'Oiseau de
Feu. Hélas, un autre prétre de ce
culte, inscrit depuis longtemps au
Nuage, ne pouvait supporter
Iidée qu'il «trahisse » son dieu
en se «trompant» de Temple.
Aprés quelques disputes, il s'est
résolu 2 lui tendre une
embuscade et |'a poignardé
dans le dos...
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et édifice cyclopéen (111) est, par la superficie
qu’il occupe, le plus grand temple de Laelith.
Entierement construit en briques écarlates et
en roches rappelant la couleur des flammes, il
inspire un saint respect aux pelerins qui le
contemplent pour la premiére fois. Son person-
nel (prétres, serviteurs, préposés a |’entretien, novices) réside
traditionnellement dans le quartier de la Corne (H11), adja-
cent au temple. Le grand prétre, quant a lui, a ses apparte-
ments dans la Tour de la Brlante Foi (voir ci-dessous).

A) Le Grand Cheeur : située au premier étage, cette gigan-
tesque salle, coiffée d’un magnifique déme aux vitraux flam-
boyants de pres de trente metres de diametre, est le centre
religieux du temple. Cest ici que sont célébrés quotidienne-
ment les offices courants destinés a glorifier le feu sous tous
ses aspects bienfaiteurs (chaleur, lumiére, purification, etc.).
Les murs de cette salle sont décorés de mosaiques innom-
brables décrivant la vie des martyrs qui sont morts pour
répandre la « Sainte Chaleur» (nom que donnent a leur foi
les adeptes de I'Oiseau de Feu). Une salle remplie de bancs
et de prie-dieux, attenante au Grand Choeur, s’ouvre sur un
énorme escalier de treize metres de large, plus connu sous
le nom de Voie de I'Initié. Le grand prétre emprunte cet
escalier pour aller prononcer son rituel sermon hebdoma-
daire depuis la Téte de I'Oiseau.

B) Le Portail de I'Initié : étonnante curiosité architecturale
de I’Oiseau de Feu, ce portail semble fait de quartz brillant.
Par un étonnant effet d’optique (mais s’agit-il vraiment d’un
effet d’optique ?), les sculptures qui ornent cette arche sem-
blent animées d’une vie ralentie. La coutume veut que seul
le grand prétre puisse passer ce portail sans dommage. Les
anecdotes ne sont d'ailleurs pas rares, qui font état de fous
téméraires que les démons du Portail auraient consumés
d’un éclat de leurs yeux maléfiques...

C) La Téte de I’Oiseau : chaque semaine, le grand prétre
vient faire un sermon dans cette salle dont I’aspect extérieur
reproduit la téte d’'un immense oiseau de. proie. Cette téte
surplombe un puits oti briile en permanence le Brasier Eter-
nel. Les pelerins se réunissent en contrebas, sur le chemin
de ronde qui encercle le brasier, pour écouter les paroles
du saint homme. Le peuple peut aussi venir écouter le ser-
mon en se tenant a quelque distance du temple. La Téte
de I’Oiseau bénéficie en effet de propriétés acoustiques

permettant au grand prétre de se faire entendre, sans avoir
besoin de hurler (ce qui serait indigne de son rang).

D) La Tour de la Briilante Foi : c’est la que vit le grand pré-
tre. Cette grande salle est séparée en petites alcoves a 'aide
de grandes tentures de tissus précieux. Son sommet abrite
une petite chapelle privée couverte d'un dome. C'est ici que
le maitre des lieux prodigue son enseignement a ses disci-
ples préférés.

E) Les chapelles secondaires : ces pieces contiennent toutes
sortes de reliques offertes au cours des siecles par les pele-
rins ; c’est un impressionnant capharnatim d’objets religieux,
dont certains sont particulierement curieux.

F) Uintérieur : la construction asymétrique du temple en fait
un véritable dédale ot il est facile de se perdre, méme lors-
que I’on est un habitué des lieux. Ce labyrinthe est constam-
ment parcouru par des prétres pelerins qui installent, ot ils
le peuvent, leurs autels portatifs, afin de pratiquer leur culte
et — éventuellement — de faire de nouveaux adeptes. A I'ins-
tar des autres temples de Laelith, I'Oiseau de Feu accueille
jour et nuit dans des loges réservées a cet usage, les fideles
venus discuter théologie.

G) Le Brasier Eternel : situé au centre d’une vaste cour, juste
en dessous de la Téte de I’Oiseau, un puits canalise |'énergie
d’un énorme feu qu’alimentent jour et nuit les jeunes prétres
du temple.




LE TEMPLE DU POISSON DARGENT

! e Poisson d’Argent (J10) est — avec le Nuage —
| I'un des plus beaux temples de Laelith. Cet édi-
fice dispose de jardins somptueux et d’im-
menses dépendances ol résident les prétres et
les pelerins. Les jardins sont renommés pour
la variété des especes végétales qu'’ils pro-
posent ainsi que |'esthétique raffinée des massifs. L'ensemble
est ponctué de nombreux bassins abritant toutes sortes de
représentants de la faune aquatique. Le Poisson d’Argent est
en effet traditionnellement associé a la Vie sous tous ses
aspects. Parmi les curiosités, signalons un petit zoo, réputé
pour la rareté des especes qu’il contient, auquel on accede
par une poterne s’ouvrant sur la rue Sous le Temple.

Au nouveau venu, le Poisson d’Argent semble n’étre fait que
d'argent, de cristal... et d’eau. Le batiment tout entier est en
effet recouvert d’une couche de métal brillant dont I’éclat
est aveuglant lorsque le soleil atteint son zénith. Bien évi-
demment, I’élément liquide est omniprésent dans le temple.
Plusieurs bassins communiquent grace a une série de pas-
sages et une tuyauterie sophistiquée congue par le célebre
architecte gnome Gaelnor. L'eau est amenée depuis I'Inlam
par un systeme complexe de pompes hydrauliques.
Officiellement, les Utruz ne sont pas admis dans |’enceinte
du Poisson d’Argent. On en rencontre cependant quelque-
fois au détour d’un bassin et les prétres semblent les traiter
avec bienveillance...

A) L’Arche des Dauphins : c’est |’entrée d’honneur. Elle est
flanquée de deux dauphins de bronze argenté mesurant
plus de dix metres. Cette porte n’est ouverte que pour les
grandes occasions. D’ordinaire, pour entrer, les peélerins
empruntent les deux escaliers situés de chaque coté de
I"Arche.

B) Le Bassin Primordial : une théorie farfelue soutenue par
les prétres du Temple voudrait que toute vie provienne de
I'eau ! Alimentée par une cascade, cette vasque, large et re-

lativement peu profonde, symbolise cette idée prétentieuse.
D’énormes nénuphars recouvrent en partie la surface du bas-
sin.

C) Le Bassin Elémentaire : plus profond que le précédent, ce
bassin aux eaux sombres a pour but de rappeler que toute
science exige des recherches approfondies. Il est d'usage
que les scientistes de la Terrasse du Nuage viennent immer-
ger ici les résultats de leurs derniers travaux, enfermés dans
de petites jarres d’argent. On voit donc souvent de jeunes
étudiants plonger a cet endroit, dans I'espoir de gagner
quelque connaissance a bon compte. Les noyades ne sont
pas rares.

D) Le Bassin Initial : de forme circulaire et recouvert par un
extraordinaire dome de quartz, ce bassin entoure le Puits du
Croyant. D'innombrables petites fontaines ont été installées,
afin que les fideles n’oublient pas que « 'eau est tout et dans
tout » (devise officielle du Poisson d’Argent). C'est sous les
arcades de cette grande salle que les prétres du Temple dis-
pensent leurs enseignements et que se tiennent les offices
courants.

Note : un bon pelerin est censé se baigner successivement
dans les trois bassins du temple, avant de pouvoir s’adresser
aux autorités qui le régissent.

E) Le Temple Humide : c’est le saint des saints. Chaque se-
maine, le grand prétre y réunit les fideles les plus fervents et
célebre de grandes cérémonies qu’accompagnent de nom-
breuses ablutions. Les murs sont décorés de fresques repré-
sentant les créatures aquatiques les plus diverses.

F) Le Puits du Croyant : imaginé par Gaelnor, ce puits est
une petite merveille technique. En période de basses eaux,
une grande statue de platine représentant le mythique Pois-
son d’Argent repose — invisible de tous — au fond de ce puits.
Mais, quand se produisent de fortes pluies, une machinerie
hydraulique fait surgir I'idole du puits, et elle miroite au tra-
vers des vitraux transparents du déme de quartz.
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* Théosophie du
Poisson d’Argent

«... L'eau est en toute chose; en
toi, en moi, dans les animaux,
dans les plantes, dans |'air et le
reste. La terre ne peut pas
produire de végétaux sans elle.
Le feu ne résiste pas a son baiser.
Méme les pierres se fendent sous
son impact. L'eau EST la vie.
Maintenant ne viens pas me dire
que ton culte d'arriérés ne doit
pas adhérer au temple ! Quand
j'entends ¢a, I'eau de mes oreilles
se met a bouillir ! Et puis, dis-moi,
avec quoi te laves-tu tous les
jours, hein?»

Extrait du boniment
employé par un recruteur
du Poisson d’Argent.

¢ Rituel d’entrée
au temple

Passer pieds nus dans le pédiluve
qui barre I'entrée du temple.
L'eau purifiée de ce bassin est
d’une nature spéciale qui
accroche peu la peau. D'ou la
phrase rituelle de bienvenue
prononcée a chaque passage par
un planton, presque aphone a
force de travail : « Méme
mouillés, ils sont secs. »

* Bréve de taverne

— Des fois je me dis: et si les
Dieux n’existaient pas?

— Toi, soit tu as trop bu, soit tu
as pas assez bu. Essaye une
Schtoob Rigoule pour voir.

¢ Expression typique
«Armons-nous et partez ! »

— C'est la maxime que se répéte
tous les jours Jéovah Dutu au
début de chacun des cours de vol
relatif qu'il donne. C'est grace a
la scrupuleuse observance de cet
adage qu'il est aussi vieux.

o INSTANTANE

Guerre sainte

Un assesseur du Poisson d’Argent
contacte les aventuriers afin
qu'ils mettent a jour un complot
destiné a saper |'autorité du Roi-
Dieu. Une secte particulierement
retorse a, en effet, infiltré les
quatre Temples et s'appréte 2
déclencher un conflit ouvert
entre eux.

— Pour le MJ: dans chacun des
Temples, une dizaines d’nommes
prétendant appartenir a des
cultes farfelus, sement la zizanie
autour d’eux. Adeptes de Kritz
Bator, le dieu de I'ambiguité, ils
sont sur le point de lancer une
grande opération de sabotage
pour ruiner le prestige des
Temples (ex: incendier le Crane,
endommager la charpente de
|'Oiseau de Feu afin qu'elle
s'écroule a la premiére
intempérie, trafiguer les
mécanisme$ complexes du
Nuage, percer un tunnel sous e
Poisson d’Argent afin que ses
bassins se vident dans le
Cloague).
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» Théosophie
du Nuage

« .. J'ignore ou se trouve le
Juste, le Bon et le Vrai. J'ignore
les raisons des malheurs du
monde. Je ne suis qu'un enfant,
orphelin du Ciel, perdu dans ses
réves et protégé par l'infinie
majesté des Cieux et des Astres.
Mais, quand je pleure sur la
misére de ma matérialité, quand
je gémis sous le poids de la :
médiocrité, quand je sens en moi
toute I'impuissance de
I'numanité, je léve mon regard
vers le Ciel et mon
incommensurable petitesse me
rappelle que I'air dont mes
poumons se gonflent m'aspire
vers le haut. Je prends alors ma
posture favorite et je m'abime
dans la contemplation... »

Extrait du journal intime
de Mitrias,
grand prétre du Nuage.

* Rituel d’entrée
au temple

Respirer, dans un inhalateur
suspendu a I'entrée, un mélange
de vapeurs camphrées et
poivrées. Le visiteur qui éternue
plus de trois fois n'est pas
autorisé a entrer.

 Histoire vécue

«Un jour de tempéte, un
vagabond aux yeux d'argent
apparut dans notre ville. Il se
disait madjar venu du royaume
de Nocturnie mais n'avait pas
I'intention d'y retourner. Il était
passé par ce petit fief, que ses
habitants nomme Gofrink. [l me
déclara aussi adorer les quatre
vents. Je le fis donc s'enr6ler
parmi les nétres. Hélas, son but
réel était de détourner nos
adeptes pour les convertir a son
véritable culte, dont j'ai par
ailleurs oublié le nom. Je vous
conjure, mon cher Valdenath, de
I"arréter et de nous le ramener :
en quelques mois, il a détourné
presque un diziéme de nos
membres et ce qu'il a fait chez
nous peut trés bien vous arriver.
Il est un danger pour nous tous,
un danger plus grand que
I'Empereur-Démon lui-méme..
Amitiés.

Mitrias du Nuage

 INSTANTANE

Kandjar le madjar reste
mystérieux : est-il réellement un
illuminé ou en veut-il au Temple
du Nuage ? En fait, un zéIé prétre
du Crane a découvert quel secret
I"empéche de retourner en
Nocturnie et se sert de lui pour
nuire a Mitrias. Kandjar n’est pas
du tout I'instaurateur d'un culte
diabolique; au contraire, il agit
en guérisseur dans les quartiers
pauvres et rassemble beaucoup
d‘adeptes autour de lui. Les
aventuriers devront découvrir les
manceuvres du prétre Par-Acelse
et déméler I'écheveau de preuves
fabriguées qui accuse Kandjar,
sans se mettre a dos le Crane

ni nuire au Nuage.
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n rencontre souvent des pélerins/
touristes qui n‘ont pas hésité a bra- Y.

ver tous les dangers pour venir
contempler «|’extraordinaire »
Temple du Nuage (I5). Cette « cathédrale de
I'esprit » (selon les propres mots d’Anvlin
d’Estenar) est en effet connue comme étant I'une

des cing merveilles de I'univers. La plupart du
temps pourtant, ce temple n’est qu’une belle (F
construction, sans rien qui la distingue particulie-
rement des centaines d’autres édifices religieux.
Mais, quand les brumes de la Terrasse du Cha-
timent glissent jusqu’au temple, quand les nuées cé-
lestes planent sur le sommet des maisons de ce quartier,
il se produit un prodige fabuleux. Les différentes tours
qui constituent le temple s'élevent lentement vers le ciel,
accompagnées d’un grondement sourd qui impressionne
méme les habitants les moins dévots de la Cité sainte. Le
Temple du Nuage, qui ne mesure d’ordinaire qu’une tren-
taine de metres, peut alors culminer a prés de dix fois cet- 1
te hauteur ! Le systéme ingénieux qui permet ce miracle
est un secret bien gardé (certains novices prétendent qu'il |
s’agirait d'une machinerie actionnée par I'énergie du so- |
leil, d’autres croient savoir que des créatures du '
Cloaque, réduites en esclavage, actionneraient |
depuis les sous-sols de la ville une puissante ma- (%)
chinerie de palans permettant aux batiments de
grandir).

Quoi qu'il en soit, ca monte! ==
Signalons au passage que le person-
nel du temple, du grand prétre aux gardes, n’habite
pas dans ce batiment inoui, mais dans le quartier
qui I'entoure.
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“DU NUAGE

A) Le Temple Bas : le Nuage est
dédié aux cultes de I'air, mais certains d’entre eux n’ont pas
forcément besoin d’altitude pour s’épanouir. C'est pourquoi
le batiment permettant d’accéder au cceur du temple abrite
plusieurs petites chapelles, bien aérées, ot il est possible de
venir méditer.
B) Le Circuum : cette grande coursive circulaire donne acces
aux escaliers qui conduisent aux différentes plates-formes du
Nuage. Lorsque le batiment s'ébranle, il y régne un bruit ter-
rifiant, les parois des différentes tours frottant les unes contre
les autres. L'Eglise du Soleil Levant (B’) est un lieu privilégié
ol le grand prétre vient chaque jour méditer, entouré d’une
cohorte de fideles.
C) Les escaliers : surnommés « les casse-pattes » par des fi-
deles irrespectueux, ces escaliers en colimagon se révelent
trés dangereux quand les tours s'étirent vers le ciel. Méme en
position haute, le temple reste accessible grace a des pas-
sages aménagés dans la paroi de la partie «souterraine ». A
noter que lorsque le temple est en position basse, les esca-
liers s’enfoncent profondément sous terre.... mais il est inutile
de les descenidre, ils ne conduisent nulle part.
A propos des plates-formes : toutes les plates-formes du Nua-
ge sont construites sur le méme modgle. Un grand dome de
vitrail recouvre un
temple secondaire
ol les fideles vien-
nent se recueillir a
I"abri des intem-
péries, C'est la
également que
sont donnés les
offices simples. Une
grande avancée cou-
verte de végétation soi-
gneusement entretenue
permet de méditer en
plein air quand le
temps s’y préte. Une

grande baie de vitrail, située en dessous de cha-
que avancée, éclaire I'escalier en contrebas (la
@ plate-forme des Arbres fait exception a ce princi-
pe). Chaque plate-forme a cependant un « the-
Nl me » qui lui est spécifique, leurs altitudes res-
pectives témoignant du degré d'élévation spi-
| rituelle que pensent avoir atteint les fideles qui les fré-
quentent.

D) La plate-forme des Arbres : elle est dédiée au vent
' | quiagite les ramures et les herbes, ce vent fertilisant qui
l apporte les bienfaits de la vie dans les endroits les plus
reculés. C'est le lieu le plus vaste et le plus accueillant

du Nuage.
L G) E) La plate-forme des Brumes : moins grande

N et moins verdoyante que la précédente,

%—‘ cette plate-forme accueille les adorateurs

du brouillard qui symbolise le Mystere Uni-

versel. Ses habitués se singularisent par leur air ha-
gard et leur grande modestie.

[ F) La plate-forme des Pluies : moussue et particuliere-
ment humide (ses fideles y aménent quotidiennement
des centaines de seaux d’eau !), cette plate-forme
regroupe les adorateurs des divinités qui provoquent
la pluie, la neige, le grésil, etc. Ces gens témoignent
une certaine condescendance a I'égard des fideles du
Poisson d’Argent : « Ces idiots qui pensent que la

| pluie contient plus d’eau que d’air, alors que I'eau
| || elle-méme est née de I'air au cours de la Premiere
{ Pluie ! »
‘ G) La plate-forme des Vents : orientée en direction
I des vents dominants, cette plate-forme est dédiée
Y.. \ aux divinités qui provoquent
b les tornades, les tempétes et les
cyclones.
H) La plate-forme des Cieux Infinis : les fideles qui font I'ef-
fort de venir jusqu'ici vénerent |'astre du jour (bien que les
prétres de |'Oiseau de Feu prétendent étre les seuls autorisés
A le faire), les montagnes et les étoiles (de nombreux petits
observatoires astronomiques/astrologiques ont été installés
ici a cet effet).
Cette plate-forme est notoirement trop petite pour le nombre
de dévots qui s’y pressent. Il semble que des raisons mate-
rielles (poids trop important) aient empéché de la construire
plus grande. Régulierement des adeptes des Cieux Infinis
tombent du haut de leur perchoir, victimes des cohues perpé-
tuelles que son exiguité occasionne. Quand se produisirent
ces premiers accidents facheux, les autorités du Nuage eu-
rent tot fait de sacraliser I'incident en parlant de «suicides
rituels » au cours desquels des fideles exaltés atteignaient la
communion supréme dans |'extase de la chute.
1) Le Céleste Vitrail : coiffant le sommet de cette tour creu-
se dépourvue d’escalier, ce vitrail sert a éclairer en per-
manence le Circuum (les parois de la tour sont en
cristal translucide). Le mécanisme d'élé-
vation des tours semble avoir pour
but essentiel de permettre a ce vitrail
de surplomber les brumes et de res-
ter ainsi en permanence éclairé par la lumiere
du soleil.
Le paratonnerre (I) attire immanquablement les
éclairs au cours des orages qui secouent Laelith durant
la saison chaude. Certains scientistes ont émis I’hypo-
these que
I'énergie
ainsi col-
lectée ali-
mentait
les machi-
neries
d’élévation
du temple.
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e Crane (M5) est, a plus d’un titre, un lieu «a
part» au sein de Laelith. Le fait qu’il semble
en ruine (une apparence qu’il aurait toujours
eu, d'ailleurs), I'aspect de ses gardes (téte ton-
due maquillée en crane, ornements vestimen-
taires a base d’ossements), les rumeurs — sou-
vent contradictoires — qui courent sur son compte, la per-
sonnalité «ténébreuse » de son grand prétre, |'existence
d’un mythique Temple de la Taupe fréquenté par les habi-
tants du Cloaque, etc. contribuent a donner une bien mau-
vaise aura au Temple du Crane. Ce qu'il faut savoir, cepen-
dant, c’est que I’apparente désolation des batiments situés
en surface n’est que la face visible d’un iceberg mystérieux.
Le Crane s’étend sur plusieurs niveaux souterrains et person-
ne ne connait |'étendue exacte de la Taupe, si ce n’est Val-
denath lui-méme! Les blocs titanesques qui composent la
partie extérieur ont été sculptés par des générations de pele-
rins et c’est pourquoi les nouveaux visiteurs ressentent par-
fois une certaine appréhension a s’aventurer dans ce lieu
saint, car les bas-reliefs représentant des milliers de divinités
semblent toujours fixer les « intrus ». Il ne faut pourtant pas
tirer de conclusions hatives en contemplant les décorations
«morbides » des murs moussus : les ossements sont seule-
ment les aspects minéraux et donc terriens des créatures
vivantes.
Le temple dispose d’un grand parc attenant ol sont cultivés
péle-méle fougeres, chénes, pins, navets, carottes, truffes,
etc. Les prétres du Crane entretiennent jalousement ces cul-
tures anarchiques (les adeptes du Poisson d’Argent les accu-
sent d’ailleurs d’empiéter sur leurs plates-bandes), dont ils
utilisent parfois le produit pour nourrir leurs ouailles... ou
leur confectionner des cercueils.
N.B. : pourquoi parlerions-nous du Temple de la Taupe ?
Nous-mémes ne savons pas grand-chose a son sujet, si ce
n'est qu’il est ténébreux, secret et mystérieux. Et puis, a quoi
bon révéler prosaiquement ce que tous les Laelithiens (a
quelques exceptions pres, voir le témoignage d’Anvlin d'Es-
tenar dans la description du Cloaque) ignorent ? Maitres de
jeu, quelles que soient les idées que vous vous faites de ce
lieu étrange, vous avez raison ! Tout comme pour le Cloa-
que, la Taupe vous appartient. A vous d'en faire ce que vous
voulez.
A) La Grande Porte : principale entrée du Crane, cette Gran-
de Porte n’a de porte que le nom car elle est dépourvue de
battants, comme la plupart des autres portes du temple.
B) Le patio : la mauvaise réputation du Crane a incité bon
nombre de prétres appartenant a des cultes modérés et peu
désireux d’étre assimilés a certaines sectes aux moeurs bi-
zarres, a installer leurs autels portatifs a I'entrée du temple,
dans cette grande salle (100m x 100 m, quand méme!). La
seule particularité du patio sont quatre formidables colon-
nes gravées de runes ésotériques.
) La salle des Espoirs Perdus : cette piece immense a |'ar-
chitecture chaotique résonne en permanence des lamenta-

tions hurlées par des fideles repentants appelant sur eux la
bénédiction de leur divinité, ou tout simplement décus de
s'étre vus refuser I'acces au Vrai Crane. C'est également la
que les prétres des cultes affiliés au Crane se livrent a d'inter-
minables discussions philosophiques, entrecoupées d’of-
fices religieux informels.
D) Les Arcades du Jugement : ces arcades aux montants
sculptés en forme de cranes et d’ossements menent a la Sal-
le des Fouilles et donc au Vrai Crane. Elles sont en perma-
nence gardées par des soldats a I'allure peu commode.
Note : la décoration des nombreuses arches permettant
d’accéder a la salle des Espoirs Perdus (elles ne sont pas
toutes représentées sur le plan) est similaire a celle des Arca-
des du Jugement.
E) La salle des Fouilles : comme son nom l'indique, c’est
dans cette salle que les contemplateurs du Vrai Crane sont
soigneusement fouillés par les gardes avant d’étre autorisés
a emprunter les escaliers qui conduisent au saint des saints.
Certains cultes semblent en effet vouer une véritable haine
au Crane et, apres plusieurs attentats religieux commis par
des fanatiques, il a été décidé que les visiteurs seraient fouil-
és.
F) Le Vrai Crane : pourquoi un temple dédié a la terre serait-
il construit en surface 2 Aussi les architectes du Temple du
Crane concurent-ils la plus grande partie du temple sous le
niveau du sol. Le Vrai Crane est un dédale inextricable s'é-
tendant sur plusieurs étages et dont il est impossible de
reproduire ici le plan détaillé. Sachez seulement qu’il s'agit,
plus que probablement, d’une partie « détournée » du Cloa-
que, dont les couloirs ont été sculptés de motifs symbo-
liques et — parait-il — impressionnants... Les piéces sont sé-
parées par de lourdes tentures et I'air y est lourd et étouffant,
saturé par |’encens qui brdle en permanence. Certaines cha-
pelles sont dans des chambres spéciales, protégées par des
passages secrets.
G) La salle du Créne : cette salle résonne en permanence du
roulement d’un énorme tambour, martelé par des prétres qui
se relaient a intervalles réguliers. C'est ici que se trouve le
fameux crane cornu découvert lors du creusement des fon-
dations du temple et qui devait ensuite [ui donner son nom
(le nom originellement choisi pour le Temple était : « Temple
de I'Ineffable Bonté de la Terre Bienfaitrice »).
Des pénitents viennent chaque jour se recueillir devant cette
divine relique d’origine inconnue et lui offrent en sacrifice :
: pain,
fruits,
argent
ou
pour certains
adeptes
de cultes
barbares :
- oreilles, nez,
mains, etc.

* Théosophie du Crane

«... Personne ne peut - ni ne
doit ! - contester que la terre est
notre mére unique. Nous avons
été faconnés a partir de la glaise
de |'aube primale. La terre est la
source de toute richesse. Elle
dissimule en son sein des trésors
fabuleux en pierres précieuses et
en métaux rares. Elle nourrit de
son sein les végétaux. Elle
dispense I'eau des sources. Elle
nous sermonne et nous apprend
la sagesse en secouant sa
majestueuse carcasse, chaque fois
que nous quittons le droit
chemin de la juste pensée. Et
puis, au bout du chemin, c’est
elle qui accueille nos chairs
pourrissantes et nos os friables,
quand le soupir de la vie a quitté
nos lévres exsangues... »

Extrait du sermon d’Organ’k,
grand prétre du Crane
pendant I’Ere des Mille Soleils.

¢ Rituel d’entrée
au temple

S'enduire les tempes et le front
d'une poussiére d'os provenant
d'un récipient en forme de crane
creusé dans le pilier a I'entrée.

* Portrait

Valdenath est un grand prétre a
part. Ses contacts avec des
créatures peu recommandables
et sa double responsabilité (le
Crane et la Taupe) I'ont rendu
légérement schizophréne. Ainsi,
il lui arrive d'avoir des crises de
mégalomanie, au cours
desquelles il veut devenir maitre
de Laelith. Heureusement ses
crises sont de courte durée. Des
hommes spécialement mandatés
par le Roi-Dieu sont chargés de
surveiller de pres Valdenath lors
de ses attaques, tache délicate, le
grand prétre du Crane étant lui-
méme responsable de la police
secréte ! Quant a se faire soigner
(les gens du Crane sont les
meilleurs spécialistes des
maladies mentales), Valdenath le
refuse : il a peur d’étre manipule
Schizophrénie et paranoia!

* INSTANTANE
Lilluminé

Les aventuriers sont contactes
par une mére éplorée qui les

supplie de retrouver Garopha
son fils, disparu depuis sept jours

— Pour le MJ: les aventuriers
apprendront que Garophal est un
véritable illuminé, disciple de s2
propre religion: le culte du Long
Nez (son appendice nasal n
effectivement pas court..)
tous les Temples et interroger des
prétres pemet d’apprendre que
Garophal a commis un o=
et est enfermé dans les gedies
Crane.

Visiter
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