» Histoire courte

Opération Cloaque

parchemin 1, face 1.

Cela faisait déja huit mois que
nous mettions au point la visite
du Cloaque, car, faute de permis,
nous, c'est-a-dire au total dix
personnes, avions soudoyés toute
une rue ou se trouvait une
plaque d'égout, et nous avions di
verifier qu'aucune trahison ou
denonciation n'avait été commise;
bref un total de 1692 PO.

— 24h: Jacomo, pas de bruit,
descend le premier.

—24h 10: nous avancons. Pas de
probléme a part I'odeur...

— 24h 13: trois choses noires,
gluantes et informes nous
tombent dessus. Horreur, ce sont

(NdE : suite au déces du scribe et
de ses compagnons a cet instant,
nous ne pouvons publier la
suite...)

* Bréve de taverne

— Hier Galdar le Barbare était
tellement bourré qu‘au lieu de
monter dans sa chambre il est
descendu par la rigole vers le
Cloaque...

—Oui?

— Ben comme il se croyait chez
lui, il a pissé, il a chié et il s'est
endormi en ronflant.

— Tu as pas remarqué tous les
orgues et les zombies qui sont
remontés a |'air frais ce matin ?
Fallait qu'ils respirent...

— Toi on peut pas dire que tu
nages dans la subtilité.

* Question

— Les Lunois sont-ils arrivés dans
le Cloague?

On peut se poser la question
apres la disparition subite des six
tribus orques des régions du
plateau Nu. Les deux bardes qui
en reviennent sont catégoriques:
il ny a plus monstre qui vive dans
ces montagnes.

On peut mettre en parralléle
cette réconfortante nouvelle avec
celle, inquiétante, de |'apparition
officielle d’un nouveau culte au
Temple de la Taupe: le culte de la
Lune qui Rit.

On sous-entend, dans les milieux
autorisés, que les Lunois
sacrifieraient justement a cette
divinité sanguinaire.

Extrait de Salammatin
daté de la semaine derniére.
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LE CLOAQUE

LA SEPTIEME TERRASSE

a gigantesque plaque tectonique sur laquelle
est batie Laelith est percée d’'un immense dé-
dale souterrain de grottes et de tunnels : le
Cloaque. Par certains aspects, ce labyrinthe
ressemble beaucoup a une «ville sous la vil-
le ». Ses corridors sombres et humides sont fré-
quentés, entre autres, par la faune hétéroclite des adeptes du
temple de la Taupe. En effet, ces derniers n’ont le droit d’ap-
paraitre au grand jour, dans les rues de Laelith, qu’a leurs
risques et périls. Le plus souvent, ils évitent de le faire car on
imagine sans peine le sort qui serait réservé, par exemple, au
prétre d’une secte anthropophage. ..

Il est impossible de dénombrer avec précision les acces au
Cloaque. Pratiquement chaque maison de la ville a dans sa
cave un conduit d’égout ou une porte cadenassée qui don-
ne sur le monde souterrain. Des légendes racontent que le
Cloaque recelerait des trésors fabuleux qui n’attendent que
les aventuriers valeureux qui sauront les découvrir. Mais,
ces mémes légendes précisent que les défenseurs de ces tré-
sors sont nombreux et féroces.

Suivez le guide

2 ﬂ Les textes présentés ci-dessous sont
(s 27 extraits du célebre ouvrage d’Anvlin
d’Estenar, le seul homme qui ait ja-
mais tenté d’établir de fagon préci-

se la topographie du Cloaque.
* Originaire de la grande cité arbo-
ricole d’Estenar, Anvlin connut
une enfance difficile et dut tres
tot d’exercer les métiers les plus
divers pour assurer sa subsistance. Il fut ainsi successivement
coursier de magicien, rémouleur, arracheur de dents, came-
lot, chasseur professionnel, cambrioleur, galérien, mendiant
et aventurier. Ce n’est qu’aprés avoir subi de méchantes bles-
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sures alors qu'il pillait un tombeau maudit, qu’il décida de
se consacrer a la science en devenant topographe. Aprés un
assez long apprentissage, il fit rapidement preuve d’un inté-
rét démesuré pour les tunnels, les constructions souter-
raines, et tous ces lieux qui abritent des créatures préférant
vivre dans les ténebres plutot qu’a la surface du sol. Cette
passion mit plus d’une fois sa vie en danger, mais sa compé-
tence lui gagna le titre enviable de Cartographe de I'lmpos-
sible. L’histoire d’Anvlin nous est connue grace au Monde
des Ténébres, la fabuleuse autobiographie qu’il rédigea peu
avant sa mort. Dans cet ouvrage, il consacre un chapitre
entier a sa tentative d’exploration du terrifiant Cloaque de
Laelith. Une expérience qui le marqua profondément...

Un concours
de circonstances

«... Je ne me rendis qu’une seule fois a Laelith et, au départ,
ce n’était pas pour étudier le Cloaque. A I'époque j'accom-
pagnais le grand Ermold le Noir, le savant de réputation uni-
verselle, qui avait décidé de se rendre dans la cité mystique
pour compulser les parchemins rarissimes que recellent ses
bibliotheques. Les circonstances mémes au cours desquel-
les j'appris I'existence du labyrinthe qui s’étend sous la ville
montagneuse m’impressionnerent fortement et ont certai-
nement largement motivé I'expédition que j’entrepris par la
suite. En effet, nous étions a peine arrivés mon maitre et moi,
au pied des gigantesques falaises de Vorn, en contrebas de
Laelith, que nous vimes un rocher s’agiter, puis rouler sur le
cOté révélant un passage obscur qui s’enfoncait dans le roc.
De cette ouverture sombre jaillit un homme bien mis qui,
apres avoir épousseté ses vétements, s’adressa a nous en ces
termes : « Bonjour pelerins! Vous devez sans doute étre
épuisés par votre voyage. Je connais un chemin souterrain
qui vous épargnera la cohue de la route de la falaise
et vous menera directement jusqu’a la cave de
I'une des meilleures auberges de Laelith. Je ne
vous demande que quelques piécettes pour
vous guider jusque-la ».
Stupéfait par cette offre impromptue, je me
tournai alors vers mon maitre afin de m’en-
quérir de son avis. Ermold était occupé a
fouiller dans sa besace a la recherche d'un
objet qu’il trouva bientot. C'était un petit rou-
leau d’ivoire qui contenait un minuscule par-
chemin. Sans préter attention a I'inconnu Er-
mold le déroula précautionneusement et com-
menga a lire un texte écrit dans une langue que je
ne connaissais pas.

«...Les couloirs que je découvris
étaient d’une étonnante variété... »

1: écouloirs. ce sont d'anciens passages,
inclinés vers la lac d*Altalith.



Soudain ! Un éclair venu de nulle part foudroya notre inter-
locuteur. Pendant les quelques instants que dura la combus-
tion, je réalisai qu’il n’était pas humain! Sa métamorphose
fut rapide, mais je vis nettement une créature hideuse dont
ma mémoire n’a pas voulu conserver le souvenir. Tout était
clair maintenant : nous avions failli tomber dans un piege.
Les Dieux seuls savent ce qui nous serait advenu si nous
avions accepté I'offre qui nous avait été faite... »

Visite touristique

«... Je dois avouer que je n’ai pas beaucoup gotté les splen-
deurs de Laelith. Depuis mon arrivée dans la ville, je n"avais
qu’un seul objectif : découvrir ce qui s'étendait «sous » la
cité mystique. En parcourant les échelles de la Terrasse de la
Prospérité, je découvris un jour un écriteau de marbre fixé
au mur d’une vieille maison : « Visite guidée du Royaume
des Ténebres. Une piece d’or ». Comment résister a pareille
invitation 2 Aprés avoir remis la somme demandée a un gui-
chetier cacochyme, je me retrouvai en compagnie d’'une
vingtaine d’autres curieux, dans une petite piece crasseuse
dont le centre était occupé par une grande trappe de métal
fermée par d’épaisses barres d’acier. Notre guide, un nain
barbu et parfaitement hideux, ouvrit bientot la trappe.
Deux détails me frapperent simultanément. Tout d’abord, le
métal de la trappe était couvert de traces : griffures, coups,
corrosion d’acide, etc. Ensuite, il était évident que le Clo-
aque était un lieu nauséabond, je me rappelai alors que cha-
que maison de la ville avait au moins un conduit — équipé
d’une grille ou d’une chicane de plomberie — qui lui servait
de tout-a-I'égout et qui donnait sur des labyrinthes souter-
rains.

Indifférent a nos réflexes de recul, le guide invita les visiteurs
a emprunter I'escalier en colimagon qu’avait révélé I'ouver-
ture de la trappe.

Tout en descendant, éclairés par la faible lueur de sa torche,
il nous expliqua que nous n’avions rien a craindre et que
cette portion du Cloaque était interdite aux habitants du des-
sous depuis de nombreuses années. La visite elle-méme fut
d’un intérét limité (couloirs bien balayés, monstres en carton
pate et attrapes-nigauds en tous genres). Mais sa conclusion
ne manqua pas de piquant... J'étais en train d’observer un
antique graffiti gravé sur la paroi du couloir que nous em-
pruntions quand une énorme patte écailleuse jaillit d'un
couloir latéral et empoigna a la gorge le marchand qui me
précédait. Celui-ci, sans pouvoir proférer le moindre son, fut
immédiatement aspiré par |"obscurité. Seul témoin du dra-
me, je signalai la disparition au guide. Celui-ci, d'une promp-

demanda le novice.

avant de répondre.

par llsoun le Pieux.

titude d’esprit admirable,
déclara d'une voix calme :
« Hum... Mes seigneurs,
nous sommes attaqueés.
Veuillez me suivre...
Au pas de course ! »
Cette fuite éperdue, alors
que nous étions poursuivis
par des créatures dont nous
& ne percevions que les gro-
gnements, me laissa un souvenir impérissable. Lorsqu’enfin,
nous flimes remontés a la surface et que la trappe fut refer-
mée -alors que nos agresseurs essayaient de la forcer a
grands coups de hache- je pus réaliser que le guide et moi
étions les seuls survivants... »

Préparation

de I'expédition

« ... Plus que jamais décidé a explorer le Cloaque, je me
rendis dans de nombreux bouges de la Chaussée du Lac
pour me renseigner et m’équiper. J'appris ainsi qu’il était
officiellement interdit de descendre dans les souterrains de
Laelith, a moins de posséder une « Licence d’Aventure » que
le Palais n’accorde qu’exceptionnellement; j'allais donc
devoir agir en dehors de la légalité. Un vieux cul-de-jatte me
raconta que les humains étaient trés mal vus par « Ceux d’En
Dessous », a tel point qu’ils avaient la détestable habitude
de tuer, ou d’estropier, ceux qu'’ils rencontraient. Il me
conseilla donc de revétir un déguisement qui me donnerait
I’apparence d’un étre appartenant a une race inconnue et
manifestement agressive. Je suivis son conseil et achetai de
quoi me rendre méconnaissable (crocs postiches, queue en
laine, masque a cornes, etc.). Ensuite, je remplis un sac de
tout le matériel qui risquait de m’étre utile pendant cette
expédition : armes, cordes, lanternes, sous-vétements de
rechange, cannes, parchemins, encrier, briquet, gourde,
livre de chevet, nécessaire a ongles, etc. Comme j'étais trop
chargé, je dus faire une sévere sélection de ce que j'emme-
nais... »

Premiéres impressions

«... Déguisé et équipé de pied en cap, je me rendis dans la
cave de l'auberge du Sanglier Honteux ol j'avais loué une
chambre. L3, j'entrepris d’élargir a coups de pioche I'orifice
d’évacuation des lieux d’aisance. Quand celui-ci fut assez
grand pour me permettre de passer, je pris mon courage a
deux mains et sautai a pieds joints dans I'inconnu... Il me
fallut une bonne heure pour me nettoyer des souillures
consécutives a mon plongeon dans la fosse septique de
I'auberge. Quoi qu'il en soit, mon déguisement frolait main-
tenant la perfection : je navais plus rien d’humain... méme
pas I'odeur !

Les couloirs que je découvris étaient d’une étonnante varié-
té. La plupart étaient horizontaux et avaient été creuses
apres le Chatiment. Mais certains, plus anciens, étaient in-
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— Mais qu’y a-t-il sous le Cloaque ?
Songeur, le Grand Prétre hésita un instant

— Au fond, tout au fond, il y a I'Enfer!
Extrait des «<Anecdotes théologiques»

* Le prodigieux destin
d’un égout

... Née de la fusion de deux
tribus barbares des montagnes,
la ville de Tanith-Lenath connut
un essor fantastique a partir du
moment ou les clercs des
royaumes environnants prirent
I'habitude de s'y réunir pour
discuter d'hérésie et d'autres
sujets tout aussi passionnants.
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(ReLiay

Comme, a cette époque, la
population de la bourgade
augmentait de jour en jour, la
décision fut prise de faire
construire un réseau d'égouts
adapté aux besoins de
I'agglomération. Ce fut un
certain Gaelnor, gnome de son
état, qui fut chargé de dessiner
les plans et de superviser les
travaux qui durerent plus d’un
siecle. Lorsqu'ils furent acheveés,
la cité pouvait s'enorgueillir de
posséder le systéme
d'écoulement d’'eaux usées le
plus complexe qu’on ait jamais
vu. En effet, Gaelnor, en
architecte zélé qu'il était, avait
vu la I'occasion de faire briller
son génie et il avait concu un
réseau de collecteurs principaux
et secondaires qui s'étalait sur
une dizaine d'étages et qui, en
tirant parti du lit de quelques
riviéres souterraines, atteignait
les cinquante lieues de longueur.
Peu de temps aprés la fin du
chantier, il se produisit un
cataclysme naturel dans leque!
certains esprits simples virent
I'expression du courroux divin.
Quoiqu'il en soit, une faille
gigantesque fendit les
montagnes des alentours. Le
plateau rocheux sur lequel était
batie Tanith-Lenath bascula sur
lui-méme, provoquant la
destruction quasi intégrale de Ia
ville et accentuant fortement
I'indinaison des couloirs
souterrains geusés par Gaelinor
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Bien plus tard, alors que Laelith
n'&tait encore gu'une ville sainte
en pleine expansion, de graves
troubles édatérent entre les
habitants de la cité et quelques
wisiteurs non humains dévoués a
des divinités innommables. La
Guerre des Vrais Dieux qui
s'ensuivit fit rage pendant douze
longues années et se termina par
un statu quo: d'accord, les
prétres inhumains auraient le
droit de venir se recueillir au
Temple de la Taupe, mais afin
d'éviter de nouveaux problémes
de cohabitation, ils devaient
s'abstenir de se promener dans
'es rues de Laelith ! Il fut ainsi
decide que, désormais, les égouts
de Iz cité leur appartiendraient
et qu'ils pouvaient en disposer
comme bon leur semblerait.
Depuis, des millions de pattes
ecailleuses, velues ou griffues se
sont employées a creuser le roc
pour agrandir I'ouvrage de
Gzelnor. Aujourd’hui, le Cloaque
compte plus d'une trentaine de
niveaux et certaines de ses
ramifications s'étendent bien au-
dela des limites de la cité du Roi-
Dieu...

Extrait de «Sectes, religions
et autres foutaises»
par Gorham I'Incroyant.

* Aventures dans le
Cloaque (pour les M))

Il aurait été facile de décrire en
detail le dédale souterrain de
Laelith, mais cela aurait réduit
considérablement les possibilités
offertes par un lieu aussi
fascinant. Le récit d’Anvlin vous
donne donc des éléments
d’inspiration qui peuvent - et
doivent - étre développés selon
vOs propres conceptions. Bien sur,
le Cloaque peut trés bien é&tre
traité comme un «super donjon»
qui offre la possibilité de dizaines
d’heures d'exploration. Mais c’est
aussi bien autre chose: c'est une
société fascinante qui est un peu
le reflet (en négatif) de Laelith!

En tout cas, si vous désirez mener
des aventures dans cet univers
souterrain, nous vous conseillons
d’observer quelques régles:

— Plus on s’enfonce sous terre,
plus les créatures rencontrées
sont dangereuses.

— N’oubliez pas: c'est un monde
d’obscurité permanente.

— C'est le labyrinthe le plus
complexe que I'on puisse
imaginer (couloirs horizontaux,
inclinés, puits...). A moins que les
personnages décident de ne pas
trop s'éloigner de leur point
d'entrée, ils ont toutes les chances
de se perdre et vous pouvez les y
aider en les faisant tomber dans
une trappe menant aux niveaux
inférieurs. Il est alors absolument
derisoire d'essayer de faire des
plans précis (Anvlin lui-méme n'y
est pas parvenu). Laissez donc les
personnages déambuler a leur gré
&t proposez-leur des «rencontres»
plutdt qu'un donjon classique. Ces
srencontres» peuvent prendre la
forme de salles étranges, de
couloirs piégés ou de
communautés de monstres.
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clinés vers le lac d’Altalith. Leurs dimensions variaient beau-
coup aussi, allant du goulet a peine franchissable, a la véri-
table avenue souterraine. Parfois, les parois étaient sculp-
tées de bas-reliefs démoniaques a la beauté ineffable
d’autres fois le salpétre, le soufre et quelques griffon-
nages inconvenants étaient les seuls ornements des
murs. Pour un homme qui n’a pas vu ce que jai vu, il
est impossible de se faire une idée exacte de I'in-
croyable complexité du réseau des boyaux sou-
terrains qui s’étend sous la cité. Un visiteur
imprudent peut facilement se perdre dans
cet imbroglio de couloirs. C'est d’ail-
leurs ce qui m’arriva...

Des habitants

«... Les arteres du Cloaque ne sont peut-étre pas aussi fré-
quentées que celles de Laelith, mais elles abritent une faune
d’une ahurissante diversité. Lors de mon périple sous la vil-
le, j"ai ainsi pu rencontrer : des goules, des orcs, des gobe-
lins, des trolls, des asociaux, des hommes-lézards, des hom-
mes-serpents, des hommes-salamandres, des hobgobelins,
des farfadets, des vampires, des troglodytes, des puces, des
scorpions géants, des ogres et bien d’autres créatures, dont
certains mort-vivants a |’apparence déplaisante. Heureuse-
ment pour moi, ces rencontres n‘ont jamais tourné a mon
désavantage et je dois en remercier mon déguisement, ma
diplomatie, ma réthorique et mon aptitude naturelle a la cour-
se a pied. Néanmoins, j'ai pu constater que plus je m’en-
foncais dans les sous-sols de Laelith, plus je rencontrais des
étres hideux, acaritres et vindicatifs. Il est d'ailleurs surpre-
nant de constater que les habitants du Cloaque vivent dans
des communautés bien distinctes, de véritables villages sou-
terrains disséminés au hasard des galeries... »

°
De la topographie
«... Avant de partir a la découverte, j'avais acquis un petit
instrument révolutionnaire, constitué d’un bol d’eau et
d’une petite aiguille argentée qui était censée désigner le
nord en toutes circonstances, afin de réaliser des cartes de la
plus haute précision. Cette merveille de la technologie mo-
derne s’averra malheureusement inutilisable sous terre. Je
dus donc m’en remettre a mon instinct infaillible pour des-
siner le plan du Cloaque. Mais au bout de quelques jours, je
finis par abandonner ce projet : a force de dessiner des tun-
nels, des caves, des chambres et des « écouloirs » (les cou-
loirs inclinés. NdT) je m’étais perdu ! Légerement découra-
gé, il faut bien I'avouer, je partis a la découverte de ce que
je me plaisais a appeler « mon royaume des ténébres ».
C’est ainsi au détour d’un couloir, que je découvris com-
ment les habitants du Cloaque procédaient pour traverser
I'Inlam et accéder aux souterrains de la partie sud de Laelith.
En effet, par le plus grand des hasards, je me retrouvai un
jour au seuil d’une ouverture donnant sur le défilé du pont
des Morts. L3, je pus constater que la partie inférieure du
tablier de cet édifice était percée de nombreux trous ot il
était possible d’accrocher ses mains afin de progresser — sus-
pendu dans le vide — jusqu’a un autre tunnel qui s’ouvrait
dans la falaise sud. Par malchance, je ne pus emprunter ce
passage, car au moment ol je contemplais les eaux bouil-
lonnantes du torrent qui partage Laelith en deux, je fus pris
a partie par une créature aussi répugnante que malpolie qui
m’invectiva copieusement depuis la berge sud avant d’en-
treprendre de traverser. Je retournai donc sur mes pas afin
d’explorer d’autres secteurs de la partie nord. Par la suite, je
n’eus plus la chance de retrouver cet endroit... »

Des merveilles

«... Le Cloaque est un véritable paradis pour |'aventurier
avide de sensations fortes et de lieux stupéfiants. Pendant les
quelques mois que dura mon exploration je découvris des
endroits dont I’étrange beauté vient encore hanter mes
réves : des salles aux murs d’obsidienne qui reflétaient a I'in-
fini la flamme de ma chandelle jusqu’a la rendre plus bril-
lante que le soleil ; des salles aux statues étranges qui discu-
taient de secrets que je n’oserai jamais profaner; des foréts
minérales dont les fruits étaient des gemmes resplendis-
santes, des torrents et des lacs aux eaux de cristal peuplées
de poissons aveugles et carnassiers...

Jrai vu aussi lors de mon périple tellement de joyaux, de
pieces d’or et d'ceuvres d’art, qu’aucun marchand ne m’a
jamais plus impressionné par la suite. Evidemment, ces tré-
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sors étaient toujours gardés par des propriétaires redoutables
qui n"avaient manifestement aucune intention de s’en des-
saisir. Sans parler des nombreux piéges mécaniques qui
défendaient certaines richesses et qui m’ont co(té un
pied et deux doigts... »

De I'organisation

«... Chose surprenante : les secteurs du Cloaque
sont souvent organisés en fonction des quartiers
de la ville sous lesquels ils se trouvent. Ainsi,
les souterrains du palais du Roi-Dieu sont
entierement bloqués par d’épaisses grilles
d’airain et par de nombreuses chausse-
trappes astucieusement dissimulées (elles m’ont fait perdre
I'ceil gauche et la moitié de la machoire!). Sous la Terrasse
de la Prospérité, j'ai pu aussi découvrir tout un systtme de
petits conduits qui menaient jusqu’aux rues situées plus haut
et permettaient de récupérer les pieces perdues par les pas-
sants de ce quartier. Mais pire que tout, j’ai un jour recu sur
ma pauvre téte, les ordures d’une poissonnerie de la Chaus-
sée du Lac. Par bonheur, les sources ne sont pas rares dans le
Cloaque... »

Le temple de la Taupe

... Alors que six mois s'étaient déja écoulés depuis le début
de mon expédition, je fis une étrange découverte... )'étais
arrivé ce jour-la dans une portion du dédale souterrain qui
n’obéissait pas aux régles ordinaires d’architecture que j'a-
vais pu observer jusqu’a présent : j’étais prisonnier d’un laby-
rinthe de petits couloirs étroits dont les murs étaient couverts
d’inscriptions religieuses qui vantaient les graves défauts
d’une divinité orque. Grace a mon sens inné de la logique,
et avec un peu de chance, je finis par arriver dans une salle
aux dimensions cyclopéennes dont le centre était occupé
par un énorme crane de taupe (30 métres de diamétre envi-
ron). J'étais dans un temple secret situé sous le Temple du
Crane! En ce lieu, je pus m’entretenir avec de nombreux
prétres inhumains et quelques shamans. Ils m’apprirent
qu’ils adoraient des divinités subordonnées au culte de la
Taupe. Le but de ce dernier était de retrouver le squelette
entier de I"animal dont le crane décorait le temple. Une fois
que cela serait fait, quelques nécromanciens habiles pour-
raient ramener a la vie la Grande Taupe qui dévorerait alors
le monde entier : une perspective qui semblait leur plaire au
plus haut point! Dédaignant ces problémes aussi théolo-
giques qu’oiseux, j'observai les lieux et finis par découvrir
un escalier abrupt qui montait vers la surface. Mais au cours
de mon escalade, je fus accosté par deux prétres humains
qui, sans ménagement, me contraignirent a redescendre
avant de m’expulser du temple souterrain. Perdu a nouveau
dans un labyrinthe de petits couloirs, je serais mort de faim
si je n"avais dévoré jusqu’au plus petit champignon que
j'eus le bonheur de découvrir... »

Le maitre du Cloaque

« Contrairement a ce que certains pensent, le Cloaque n’est
pas le royaume de I'anarchie. Au cours de mes pérégrina-
tions, j’eus souvent I'intuition que cet univers obscur était
régi par un étre démoniaque qui le maintenait impitoyable-
ment sous sa férule. Qui est le Maitre du Cloaque ? Je ne le
sais pas, et je suis persuadé que si j'avais appris son identité,
j’aurai été promis au trépas... »

La sortie

«... Au bout de vingt-sept mois, douze jours et une poignée
d’heures, je finis par trouver une trappe donnant a la surface
et qui n'était pas fermée. Ivre de joie, je 'ouvris sans réflé-
chir et me retrouvai — moi, un cartographe distingué déguisé
en créature inconnue — face a douze gardes qui semblaient
attendre qu’un monstre des profondeurs passe le bout de
son nez par la trappe pour lui faire passer le goQt de I'exté-
rieur. Je ne dus mon salut qu’aux trésors de persuasion que
je déployai a cette occasion. Une fois que les gardes admi-
rent que j’étais bien un homme (moi-méme je n’en étais
plus vraiment convaincu...) je passais ensuite six mois dans
I'Hospice du Vrai Savoir, au cceur du Nuage, histoire de me
refaire une santé. A la fin de ma convalescence, je fus
conduit au tribunal du palais afin d’y étre condamné a trois
ans de galere a bord du Tanith-Lenath, pour défaut de Licen-
ce d’Aventure... »
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«Que dire de la découverte ce matin de brume pres du temple,

d’Irtaque et Loniale, les deux ambassadeurs d’Alarian disparus depuis cing jours?

Une patrouille de gardes les a trouvés hébétés pres d'un acces connu au Cloaque.

Faut-il les croire quand ils disent devoir la vie sauve a une sorte de redresseur de torts des profondeurs,
un dénommé Flagellion ? :

Selon leurs dires, il les aurait sauvés d’un complot visant a les abandonner en pature

3 une tribu orque des sous-sols. ls devaient servir de victimes pour une cérémonie rituelle dédiée a la Lune qui Rit.
La santé mentale des deux plénipotentiaires n’étant pas a mettre en doute,

I'enquéte devra porter dans un premier temps sur les auteurs de |'attentat.

Nous statuerons ultérieurement sur les mesures coercitives a adopter vis-a-vis de la Taupe

s'il est prouvé par les Premiers fouineurs qu’elle a participé en quoi que ce soit au projet

ou a la réalisation de cet acte inqualifiable. »

Lettre confidentielle remise par Mitrias aux archives de justice, concernant I'affaire dite «des deux ambassadeurs ».

« Nous, Irtaque et Loniale, sains de corps et d'esprit, jurons éternelle fidélité a Sa Majesté Kalidan.

Nous certifions, par cette signature de sang, que tout ce qui est écrit est vraie parole de vie.

Suite a I'attentat qui a ét€ perpétré sur nos personnes,

nous demandons humblement a Sa Majesté I’autorisation de quitter rapidement la Ville sainte,

car nos vies y sont menacées.

Nous ne craignons plus qui Vous savez, puisque sa tentative a miraculeusement échoué,

et que les mesures de sécurité ont été renforcées autour de notre résidence.

Mais I’extrémisme de certaines des personnes du Palais ayant assisté a notre interrogatoire nous inquiete.
Les révélations que nous avons été contraints de faire nous font craindre des représailles.

Méme un ambassadeur ne peut s'attaquer impunément
a la mémoire d’un Roi-Dieu, aussi décrié soit-il. »
Lettre codée envoyée ﬁar pigeon voyageur en Alarian.

Interceptée d’une fléche le 26 de Moisson Dorée.
Décodeée et versée au dossier.

« Laelith est un autre monde, le danger y est différent. »
Kevin d’Esprées in «Mes vies d‘avant, par hasard».

«... Etalors, j’ai surgi de derriere le mur, et j'ai tranché la téte
des deux orques avant qu'ils disent ouf. Faut dire qu’un mercenaire
m’a donné un jour un de leurs boucliers...

ceux qui voient I'invisible. Je I'ai tripatouillé un peu et j'ai trouvé
comment I’éviter avec une potion de nos mines.

Hé ! Heureusement que j'ai passé dans cet écouloir

a ce moment-la parce que, sinon, couic...

les deux beaux messieurs y seraient passés a la casserole pour la prochaine fiesta.

... Ben, j'ai coupé les cordes et on s’est tiré.

...Oui, bien siir, on a causé apres...

...Ils m’ont dit qu’y z’avaient été enlevés et drogués par des hommes en noir. lls ont dit qu y’avait

une histoire de politique la-dessous, rapport a des secrets échangés avec une province du lac des autres os.
Mais moi, tout ¢a, vous savez... »

Flagellion admet étre depuis plusieurs années dans le Cloaque.

Son comportement face a la lumiére et ses réponses a mes questions semblent le prouver.

Ce nain & I’4ge canonique fait profession de secourir les gens égarés dans le Cloaque ou en danger.

Il a, dit-il, plus de cent sauvetages a son actif. Sa galerie de portraits est riche et instructive :

visiteurs de groupe, accidentés et abandonnés, gens de la surface tombant dans des trappes,

matamors blessés, aventuriers tremblants, candidats au suicide, exilés...

Il conduit les égarés jusqu’a la sortie s'il le faut, mais, lui ne sort jamais.

Il a fait voeu de faire fortune dans le Cloaque. Alors, en chemin, il rend service.

Entretien du Premier fouineur Lamb avec Flagellion, « le secours du Cloague ».

« ... Enfin, nous regrettons vivement la disparition de nos deux émissaires, Irtaque et Loniale
et voulons croire que tout a été mis en oeuvre pour les retrouver... »

De Sa Majesté Kalidan a Sa Sainteté Teaphanerys XIV.

Cette broche de matiere inconnue a été trouvée par des prétres du Crane
dans le coffret privé d’Irtaque au cours d’une inspection nocturne.

Elle porte le monogramme du Roi-Dieu Myg | Fonsalam

et semble avoir souffert de I'usure du temps de maniére étrange.

En effet, le contour semble rongé par des vers (?)

alors que I'intérieur semble poli et intact.

Les deux parties sont pourtant de la méme matiere et d’'un méme tenant.
Elle parait manufacturée, mais aucun de nos artisans n’en serait capable.
Elle vient donc probablement d'ailleurs.

Dernier élément inexplicable : en la regardant a travers une trés forte lumiere,
on peut voir en transparence dans la matiere

les signes d’un alphabet difficile a lire que je reproduis ci-dessous :
Rapport de I'expert en métaux rares du Palais.

Etude effectuée sous le contréle de Mitrias, -
Valdenath, Xéniphys et Anemates. FEuE EI ’T
Derniére piéce versée au dossier de I'affaire

dite « des deux ambassadeurs ».

Le dossier tout entier fut emporté par Teaphanerys XIV en personne.
Personne n’osa jamais lui demander de le restituer.

— S'il est relativement facile
d’entrer dans le Cloaque (casser I
plomberie d'un immeuble ou
creuser une cave), il est beaucoup
plus difficile de trouver une

sortie !

— La formalité des Licences
d’'Aventure est nécessaire pour
éviter que des aventuriers sans
scrupules ne provoquent des
conflits ouverts avec la
population du Cloaque. Soyez
intransigeant en ce qui les
concerne. Cette licence est
matérialisée, outre le parchemin
d'autorisation, par une pierre
vaguement luminescente
oscillant du vert au pourpre,
inimitable (et qui laisse une
bralure sur la peau aprés plusieurs
mois d'utilisation), et protégée
du vol par de puissants sorts.

— Tout est possible! Le Cloaque
est presque infini, et Anvlin n'en a
exploré qu‘une infime partie.
Alors, laissez-vous guider par
votre imagination.

o INSTANTANES

La gemme maudite

Un homme mystérieux demande
aux aventuriers d'aller lui
chercher «I'Gil du Dragon», un
joyau aux étranges propriétés qu
devrait se trouver au treizieme
sous-sol du Cloaque. Il possede
des Licences d’Aventure en
bonne et due forme.

— Pour le MJ: 'homme en
question est un haut mage de la
Tour Majeure. L'Gil appartient
effectivement a un dragon qui
sommeille depuis des siecles dans
une caverne du Cloaque. Pour
aventuriers expérimentés
seulement...

Le concours

La Confrérie de la Main
Sanglante, une aimable guilde
d’assassins, organise son grand
concours annuel. La premiére
personne qui raménera trois
tétes de gobelins gagnera une
superbe statuette en or.

— Pour le MJ: bien sar, il y a
beaucoup de gobelins dans le
Cloaque. Malheureusement ils
ont eu vent du concours et ils se
cachent. Par contre, de
nombreuses autres créatures ont
bien envie de «gouter »

aux aventuriers...

La disparue

La fille d'un riche marchand de Iz
ville a été enlevée. Pour la
retrouver, son pére engage les
aventuriers.

— Pour le MJ: |a fillette en
question est une effroyable
petite garce qui a été kidnappee
par un shaman orque qui veut Iz
sacrifier lors d'une cérémonie
organisée au temple de la Taupe.
La récupérer sera peut-étre une
chose plus facile que de la
ramener : |a fillette déteste le
monde entier... et plus
particulierement son pére !
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o CARACTERISTIQUES
AD&.DI

Le Xhosa Frotteur

Fréquence: rare

Nombre: 1

Classe darmure: 0/2 (téte)
Déplacement: 15"

Dés de vie: 6

% au repaire: —

Nombre d‘attaques: 1
Dommages par attaque: 1-8
Attaque spéciale: aucune
Résistance a la magie: standard
Intelligence: faible
Alignement: mauvais chaotique
Taille: M (1,50m de diamétre)
Psi: non

Le Xhosa Venimeur

Fréquence: rare

Nombre: 1

Classe d'armure: 0/2 (téte)
Déplacement: 15"

Dés de vie: 7

% au repaire: —

Nombre d'attaques: 3/2 rounds
Dommages par attaque: 1-8

+ poison

Attaque spéciale: aucune
Résistance a la magie: standard
Intelligence: faible
Alignement: mauvais chaotique
Taille: M (1,70m de diamétre)
Psi: non

Le Xhosa Cérébreur

Fréquence: tres rare

Nombre: 1

Classe d'armure: 0/2 (téte)
Déplacement: 18"

Dés de vie: 8

% au repaire: —

Nombre d'attaques: 2
Dommages par attaque: 1-8

+ poison

Attaque spéciale: soustrait 1
point d'Intelligence a sa victime
tous les 3 rounds

Résistance a la magie: standard
Intelligence: moyenne
Alignement: mauvais chaotique
Taille: G (2m de diamétre)

Psi: non

L'Erank

Fréquence: rare

Nombre: 1-6

Classe d’armure: 4
Déplacement: 10"

Dés de vie: 7

% au repaire: 65%

Nombre d'attaques: 2 (griffes)
Dommages par attaque: 2-8/2-8

Défense spéciale: odeur
nauséabonde

Résistance a la magie: standard
Intelligence: faible

Alignement: mauvais chaotique
Taille: M (1, 60m de haut)

Psi: non

Le Zorn

Fréquence: rare

Nombre: 1

Classe d'armure : 5

(ou selon I'armure)
Déplacement: 12"

Dés de vie: 10

% au repaire: —

Nombre d'attaques: 1 ou 2

(s'il y a deux adversaires)
Dommages par attaque: 2-8
(epee) et 2-8 (cornes)

Défense spéciale : peur
Résistance a la magie:

comme un magicien 12e niveau
Intelligence : élevée
Alignement : mauvais chaotique
Taille: G (2m de haut)

Psi:non
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QUELQUES MONSTRES...

e Cloaque abrite nombre de créatures, cer-
taines y résidant en permanence, d’autres ne
traversant ce dédale maudit que pour aller
faire leurs dévotions au temple de la Taupe.
Toutes, en tout cas, représentent une réelle
menace pour les téméraires qui osent s’aven-
turer sous la Cité du Roi-Dieu. En voici quelques-unes... ©

Le Xhosa

C'est une créature répugnante que I'on ne rencontre qu’en
des lieux soumis a I'influence d’une magie puissante. Bien
qu’il s’agisse d'un étre a sang chaud, le Xhosa est doté d'un
squelette externe hérissé de pointes osseuses. Son corps est
ainsi protégé par une sorte d’armure naturelle extrémement
solide. Ses six membres sont terminés par des appendices
crochus qui lui permettent de se déplacer sur toutes les sur-
faces, sauf si elles sont trop lisses (ex : verre, cristal). Il est
ainsi capable de se mouvoir avec une grande rapidité dans
les arbres, sur les murs et méme sur les plafonds.

En combat, le Xhosa utilise une tactique particuliere. 1l ne
s'attaque qu’a un adversaire isolé et se jette sur lui afin de
I’enserrer de ses six bras, en assurant sa prise a I'aide de ses
crochets. Ensuite, il se « frotte » littéralement contre sa proie.
Les pointes osseuses de son corps agissent alors comme au-
tant de petites dagues et infligent des blessures sérieuses.
Quand un Xhosa est
fixé a sa victime,
celle-ci na plus
qu’un seul moyen
pour s’en débar-
rasser : trancher

la minuscule téte
aux Six yeux noirs
de la créature, qui
est située au milieu
du thorax.

On connait au moins
trois especes de Xhosa :
— Les Frotteurs qui ne
se battent qu’en utilisant
les excroissances
de leur corps.

— Les Veni-
meurs qui
utilisent la méme /
tactique que les précédents, mais dont les excroissances
osseuses sécretent un venin corrosif.

— Les Cérébreurs qui, en plus des armes des Venimeurs,
peuvent détruire I'esprit de leurs victimes.

L’Erank

Cette sorte de gros crapaud a peau écailleuse vit d’ordi-
naire au bord des lacs de montagne. Son corps est
recouvert de pustules qui contribuent a le
protéger des agressions. Un léger coup suffit
a les faire éclater. Elles laissent alors s’écou-

ler une humeur verdatre qui répand une

odeur suffocante de chair pourrie. Un Erank

blessé sent mille fois plus mauvais qu’un pu-
tois ! Cette odeur infecte fait partie des dé-
fenses naturelles de cette créature et il
n’est pas rare que ses adversaires soient
pris de violentes nausées ; il faut réussir un
jet sous la Constitution a chaque round pour
pouvoir porter un coup.

En combat, I'Erank pousse des grognements et utili-
se les longues griffes de ses pattes antérieures.
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Le Zorn

C’est un grand humanoide dont la téte hideuse est ornée de
deux longues cornes torsadées qui lui donnent un aspect
démoniaque. Les spécialistes ne s’accordent pas sur les ori-
gines de cette créature. Certains pensent qu’il s’agit d’un
homme dégénéré qui a été victime d'une malédiction. D’au-
tres prétendent que c’est en fait un démon qui, pris au piege
de notre plan d’existence, a perdu la plupart de ses pou-
voirs. Quoi qu'il en soit, cette créature est redoutable.

A l'instar des humains, les Zorn utilisent des armures et des
armes classiques. lls se distinguent cependant des hom-
mes sur plusieurs points :

— Leur visage est tellement horrible qu’il peut paralyser
d’effroi (tous ceux qui voient un Zorn doivent réussir un
jet de protection pour ne pas étre paralysés de peur pen-

dant 1-6 round).

— Ils peuvent combattre deux adversaires simultanément

en utilisant leurs cornes comme de véritables épées. Il

convient cependant de noter que les Zorns n’emploient

jamais leurs cornes s'ils combattent un seul ennemi.

Les Trolls nains

Les trolls nains ne sont pas une race comme les nains ou
les humains mais bien des trolls atteints de nanisme. lls
sont trapus, ridiculement petits et tassés au regard de leurs
ancétres. Complexés et tres méchants, ils ne peuvent sup-
porter les personnes de plus de 1,60 m, cherchant a les
raccourcir par tous les moyens. Par contre, ils peuvent se
prendre d’affection soudaine pour toute personne de moins
de 1,30m.
Les bandes importantes sont constituées de 40 % de males,
20 % de femelles et 40 % de jeunes. Leurs armements typi-
ques sont : épée courte + dague (10 %), hache de lancer +
dague (10 %), fronde + dague (15 %), lance
—réduite— + épée courte (15 %), fronde +
epee courte (30 %), lance +
# dague (20 %).

IIs vivent sous la surface, au
sein de villes taillées dans le
roc. Sous Laelith, dans le Cloa-
que, ils vivent en petites ban-
des, et utilisent les chiens des
profondeurs comme rabat-
teurs de gibier.

En combat, les géants
ont un malus de -5 au
toucher, et les personnes
i de plus d'Tm60 ont -1 au
toucher. Les trolls nains ont +1 au
toucher contre les géants.



Les chiens
des profondeurs

IIs vivent dans des grottes seches, en bandes d’une vingtaine
d'individus. lls possédent I'infravision et sont génés en plein
jour (-1 au toucher). Trés petits, ils sont assez sauvages et il
est difficile de les dresser. Leur queue a la forme d’un fléau
dont les pointes exsudent du poison. Toute victime d'un
coup de queue doit faire un jet de protection a + 2 ou étre
pris de vomissements et de convulsions extrémement dou-
loureux. Les effets se font sentir en une heure et durent trois
jours. Non soignée, la victime a 10 % de malchance de
mourir.

DR

®
l-e Stl‘lttel‘ (Monstro Ruminatus Carnagis)

Le stritter est une sorte de Iézard de la taille d'un dogue, au
corps recouvert d’écailles. Il affectionne les endroits som-
bres et humides, car il se nourrit principalement de champi-
gnons. Sa nourriture est également son arme principale. En
effet, une fois ingurgités, les champignons fermentent dans
une poche située a proximité de la vessie, et leurs déchets
en tapissent les parois. Lorsqu'’il est attaqué, le stritter régur-
gite ces résidus sous la forme de boules compactes, aux-
quelles leur séjour dans la poche de fermentation a donné
des propriétés explosives. De surcroit, les écailles de la béte
sécretent en permanence un liquide particulierement corro-
sif qui lui permet de creuser la roche voire d’entamer le
métal...

Son avidité pour les champignons lui permet de détecter
des hobbits imprudents dans un rayon de cent metres envi-
ron. La vue d’un hobbit le rend berserk (cadence de tir dou-
blée).

L’Empereur-Démon

Le Cloaque ne serait pas le Cloaque sans I'entité la plus ve-
nimeuse qui hante ses écouloirs si sombres : Trevelian.
Ce vampire qui se fait appeler I'Empereur-Démon a maintes
fois tenter de ravir au Roi-Dieu sa place si convoitée afin de
faire régner sur la Ville sainte I’horreur d’un pouvoir sangui-
naire tout droit sorti des entrailles de la terre et de son esprit
«supérieur ».
Par « supérieur », il faut simplement comprendre selon ses
propres termes « extraordinairement-plus-exceptionnel-
que-n’importe-lequel-des cerveaux-que-l'univers-ait-
jamais-porté-puisque-aucun-ne-m’arrive-a-la-cheville ».
Trevelian s'empresse toujours d’ajouter dans ce cas-la: «J'ai
des preuves ! » 1l a en effet corrompu un scribe de I'échelle
des Scribes Echevins qui s’est chargé pour lui de réaliser un
test de quotient intellectuel sur les grands esprits de la ville.
Trevelian a dépouillé en personne les résultats. Et il a gagné !
Bientdt, il sera Roi-Dieu !
/’/ 7 Mais au vu des différents scénarios parus
~ «=3% dans CB, y a-t-il vraiment un risque de voir
= un jour la Perle des Croyants livrée aux griffes
A" chaotiques du Cloaque ? Gageons qu'il y au-
ra toujours des aventuriers courageux pour
mettre des batons dans les roues de cet affreux
personnage.

1) Vous retrouverez certaines de ces créatures dans Rogue,
le jeu d’exploration des niveaux du Cloaque, sur 3615 CASUS.

o CARACTERISTIQUES
AD&D1

Le Troll nain

Fréquence: tres rare

Nombre: 1-100

Classe d'armure: 4
Déplacement: 24m

Dés de vie: 4+4

% au repaire: 40 %

Types de trésors: B + M et K
Nbre d'attaques: 3
Dégats/attaque: 1-3/1-3/1-10

ou par arme

Attaque spéciale : voir ci-dessous
Défense spéciale : régénération
Résistance a la magie : standard
Intelligence : moyenne
Alignement : chaotique mauvais
Taille: P (1m)

Psi: non

Pts d’expérience : 130 + 5/Pts de
vie

Le chien des profondeurs

Fréquence: rare

Nombre : 2-20

Classe d’armure: 7
Déplacement: 30m

Dés de vie: 1

% au repaire : 40 %

Type de trésor: non

Nbre d'attaques: 3 ou 1
Dégats/attaque: 1-2/1-2/1-4 ou 1-6
Attaque spéciale : poison
Défense spéciale : aucune
Résistance a la magie : standard
Intelligence : animale
Alignement: neutre

Taille: P (20 cm au garrot)

Psi: non

Pts d'expérience : 45 + |/Pts de vie
Le stritter

CA:2

Dés de Vie: 5

PdV: 40

D: 1-6 (boulets)/1-8
(déflagration). Possibilité de
cracher 1x tous les 5 rounds.
Pattes antérieures,

munies de griffes (D: 1-4 x2).
Intelligence: trés faible
Alignement: neutre

Aucun trésor ni capacités
psioniques

Trevelian

Titre officieux : Empereur-Démon
Fréquence : unique

Classe d’armure: 1

Mouvement: 12°/18*

Dés de vie: 9 (66 PdV)

Force: 18/76

Type de trésor: F

Nombre d’attaques: 1

Dégats: 5-10

Attaque spéciale : drainage
d'énergie

Défense spéciale : ne peut &tr
touché que par des armes
magiques. Peut se polymorpher
en chauve-souris ou prendre une
forme gazeuse.

Résistance a la magie : immunise
contre les sorts de Sommeil,
Charme et Immobilisation. Les
sorts basés sur le froid et
Iélectricité ne lui font gue Iz
moitié des dégats normaux.
Intelligence : exceptionnelie

(en tout cas Cest lui qui le dit
Taille: ,50m

Alignement : loyal mauvais
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ET UN ANNEAU D'OR

i je me souviens de Renerion ? Allons, messei-
« gneurs, oublie-t-on jamais sa jeunesse ? Lui et

moi étions les plus affreux garnements de la

Chaussée du Lac, il y a... oh, soixante ans de

cela. Nous étions inséparables, jusqu’au jour

ol Renerion se fit prendre la main dans la po-
che de cette vieille crapule d’Ynajor le Ténébreux. Ce sor-
cier de seconde zone (qu’on aurait mieux fait d’appeler
Ynajor le Pochard) crut déceler en Renerion une aptitude
naturelle a la magie. Il se trouvait sans doute dans un jour de
bonté, car il décida de faire profiter mon pauvre ami de |’en-
seignement de son école de nécromancie.

On dit que de tels établissements existent encore de nos
jours, sous la ville. Que ce soit vrai ou non, I'école d’Ynajor
avait une réputation particulierement sinistre... Imaginez-
vous un grand égout désaffecté, faiblement éclairé par des
torches. Pas de professeurs, juste une trentaine d’éleves, lais-
sés seuls avec une respectable quantité de matériel magique
et de grimoires. Tres vite, les étudiants apprenaient les for-
mules nécessaires a I'invocation de leurs professeurs. Au
bout de quelques années, ils remontaient a la surface, préts
a répandre le mal... Enfin, presque tous. Les meilleurs pre-
naient le chemin des profondeurs du Cloaque, et on ne les
revoyait jamais. Et puis, il y avait ceux qui mourraient en
cours d’apprentissage. Cela faillit étre le cas de Renerion. Il
n’avait en réalité guere de dispositions, et ses ainés avaient
fini par lui interdire de s’approcher des cercles de conjura-
tion. En revanche, ils se montraient prodigues de corvées en
tous genres. Ce matin-I3, ils I'avaient affecté au ramassage
des champignons. Renerion errait donc dans un tunnel éloi-
gné, songeant mélancoliquement que ses camarades |"utili-
seraient sans doute un jour comme victime sacrificielle, et
que d’ici la il lui restait une quantité considérable de brima-
des a supporter. Et puis, il apergut quelque chose de brillant
au milieu du couloir. Un anneau. En or! Des bribes de lé-
gendes lui revinrent a Iesprit. Plein d’espoir, il s"approcha
de I'anneau (que dans son esprit, il appelait déja «|’An-
neau», avec une majuscule). Las! A peine I'eut-il ramassé
que le sol se déroba sous ses pas. Il tomba, tomba... et finit
par atterrir dans un filet qui se referma aussitot sur lui.

Il attendit longtemps dans les ténébres, certain que sa der-
niere heure était arrivée. Bien sr, ils finirent par venir rele-
ver leur piege. De fréles silhouettes phosphorescentes, nai-
nes et bossues — et presque humaines, pourtant. Il se sentit
palpé par de répugnants doigts froids. L'un des monstres
murmura, dans un Commun dénaturé: «Trop maigre, trop
maigre». Malgré la difficulté a déchiffrer I'expression de vi-
sages dépourvus d’yeux et de menton mais dotés d’oreilles
et de nez hypertrophiés, Renerion eut I'impression que les
créatures étaient terriblement décues. Elles se saisirent de
lui. Il se sentit emporté vers le bas. Le voyage dura long-
temps. Si longtemps en fait qu’il finit par s’endormir. A son
réveil, il se trouvait dans une vaste caverne et — oh mer-
veille—, elle était éclairée. La lumiere était plus faible que le
plus triste des crépuscules du monde normal, mais elle lui
suffisait. Des parois creusées d’alvéoles sortaient des di-
zaines de petits étres répugnants. lls vinrent I'examiner. Il y
eut une longue discussion, a Iissue de laquelle I'un d’eux le
prit par le bras et |'entraina vers un tunnel latéral. On lui mit

une pioche dans les mains et on lui intima |’ordre de creuser.
Apres quelques semaines de terrassement, Renerion com-
menca a en avoir assez. || avait appris un sortilege pyrotech-
nique mineur, peu avant de quitter I'école, et il décida de
I'utiliser pour impressionner le chef du clan. L'incendie qui
suivit détruisit toutes les réserves de nourriture des créatures.
Trop maigre ou pas, la seule chose qui le sauva cette fois-la
fut leur conviction que les magiciens n’étaient guere comes-
tibles (le dernier a leur avoir servi de repas avait donné des
aigreurs d’estomac a la moitié de la tribu). Alors il resta au
milieu d’eux, presque libre. Il finit méme par gagner leur res-
pect, en leur parlant du monde extérieur. En effet, le Peuple
(ils ne se connaissaient pas d’autre nom) possédait de va-
gues légendes se rapportant a la Sortie et a un Feu du Ciel res-
semblant beaucoup au soleil... Il en vint a penser qu'ils
avaient vécu a |'extérieur, autrefois. Renerion passa cing ans
parmi eux. De temps en temps, |attirance bien connue des
aventuriers pour les anneaux d’or abandonnés lui amenait
un compagnon. Malheureusement, celui-ci finissait tou-
jours par étre dévoré ou par périr faute d'air et de lumiere. Il
assista aux guerres entre le Peuple et les autres races qui
hantaient le Cloaque. Il y eut notamment une lutte sans mer-
ci contre une tribu d’araignées géantes hérissées de piquants
venimeux, a l'intelligence presque humaine. Il y eut aussi
des échauffourées plus «civilisées» avec des orques et des
gobelins. Parfois, quand le conflit avait fait suffisamment de
morts pour procurer plusieurs semaines de vivres aux deux
belligérants, les chefs concluaient un accord avec I'aide du
Sculpteur de Destins. Ce dernier, un vieil homme-rat a la
fourrure mitée, vivait dans une hutte branlante au milieu du
lac des Eaux Rugissantes — une salle colossale, ot se déver-
saient de prodigieuses cataractes provenant d’une vingtaine
d’égouts. En plus de ses fonctions d’arbitre, d’oracle et de
conciliateur, le Sculpteur était un peu magicien. Apprenant
que Renerion était dans le méme cas, il lui proposa de re-
prendre sa formation. Il naurait sans doute pas eu plus de
succes qu’Ynajor si au cours d’une de ses tentatives pour
trouver une sortie, Renerion n’avait découvert le Chateau de
Verre noir. Je ne sais pas au juste ce qu’était cet endroit, mais
il est certain qu’il abritait une quantité immense de livres et
d’objets magiques. A partir de ce jour, il cessa de chercher a
regagner le monde extérieur, et les années passerent tres
vite...

Il remonta quand méme a la surface, bien plus tard. Et un
soir, je I'ai trouvé dans ma chambre. Tout blanc, avec des
yeux qui brillaient dans le noir! )'ai bien failli mourir de peur
avant qu'il ne puisse s’expliquer. Il avait besoin de bavarder,
cesoir la... Il m’a raconté sa vie, et il est parti. Le lendemain,
j’ai appris que I'école de magie d’Ynajor s'était effondrée. Il
n’y avait pas de survivants...

Voila messeigneurs, je vous ai dit tout ce que je savais sur
Renerion. Cela fait bien quarante ans que je ne I'ai pas vu,
mais je suis sar qu’il est encore en vie quelque part la-des-
sous. Ft si vous voulez mon avis, il fera parler de lui, un de
ces jours...

Témoignage de Cedor I’Ancien,
recueilli 3 la taverne des Dix Mille Félicités.
Cedor eut une « crise cardiaque » fatale le lendemain.
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POUR DANS LES TENEBRES LENTRAINER...

Epilogue

Ce témoignage fut a 'origine du
scandale des « magiciens en sous-
sol ». Le Roi-Dieu ne pouvait
tolérer que le Cloaque devienne
une pépiniére de jeteurs de sorts
alors que, dans la ville méme, la
magie était strictement
réglementée (I'existence de la
Tour de I'échec soulevait déja
assez d'inquiétude).

Deux délégations, I'une
composée des grands prétres et
des archimages et |'autre de
«personnalités » du Cloaque, se
rencontrérent pour trouver un
accord, au sous-sol de I'auberge
de la Cruche qui Goutte.

Au terme de discussions longues,
acharnées, vicieuses et pleines de
sous-entendus, il fut décidé que
la magie ne serait pas enseignée
dans le Cloaque.
L'équilibre de
Laelith
était
préservé !
Mais nul

ne sait ce
que le Roi-
Dieu
accorda aux
peuples
souterrains
en échange
de leur
promesse...
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