* Table d’aventure

1 - Un mendiant accoste les
personnages et tente de se faire
passer pour un érudit (ou un
&tre-brouillard si la rencontre se
produit dans la strate des
Brumes). Il se propose de leur
révéler les «grands secrets de
I"existence » en échange de
qguelques piéces. Marchandage
possible.

2 - Un courtier en location désire
engager un personnage pour un
spectacle théatral organisé sur la
place sous la Haute Terrasse.
Laventurier aura pour tache
d‘incarner un célébre héros de la
mythologie de Laelith. En fait, il
devra affronter sur scéne - sans
trucages! - quelques monstres
choisis par le maitre de jeu. Le
salaire n'est versé qu'en cas de
victoire totale...

3 - Un scientiste dérangé
(respectable en apparence)
propose aux aventuriers de
participer a une importante
expérience médicale. En
contrepartie d'une belle somme
d‘argent, ils n'ont «juste» qu‘a
gouter quelques petites potions.
Bien sdr, ces derniéres risquent
fort de provoquer quelques
effets secondaires désagréables
(changement de couleur,
apparition d'écailles ou de poils
disgracieux, etc.).

4 - Un groupe d'une vingtaine
d’étudiants prend les
personnages pour des « petits
nouveaux». lls tiennent
2bsolument a leur faire passer la
traditionnelle épreuve du
bizutage...

5 - Les personnages remarquent
qgu'ils sont suivis par un individu
suspect qui les observe en
prenant des notes. C'est un
professeur d’ethnologie de
"Université Matérialiste
Universelle qui prépare une thése
ayant pour titre provisoire : « Les
aventuriers: symboles de la
dégénérescence d'une race ».

6 - Un preneur de paris du
Promontoire de I'Envol aborde
les personnages (il est honnéte).
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| orsque I'on arrive a la Terrasse du Nuage en
franchissant la célebre rue sous les Murs, on
| découvre d’abord un petit quartier dont les
toits des maisons disparaissent dans une bru-
- me perpétuelle : la strate du Plafond Bas.
T ' C'est |3, entre écoles et bibliotheques, que vi-
vent les étudiants et les scientistes. Ceux-ci sont profondé-
ment convaincus de leur supériorité intellectuelle, puisque
leur lieu de résidence domine le monde visible. Ils n’ont
souvent que mépris pour ceux qui habitent les autres quar-
tiers, qu’ils soient sous les nuages (et donc en dessous du
leur) ou au-dessus (« Des esprits fumeux ! »).
En montant, on entre dans la strate des Brumes, qui englobe
la rue et le temple du Nuage. C'est un lieu de prédilection
pour tous les mystiques, et notamment ceux qui sont a la
recherche des étres-brouillard qui pourront préter vie a leurs
fantasmes. Lorsque la brume est rare (ce qui exceptionnel !),
ils se terrent dans des maisons enfumées par I’encens, a
Iabri des faux semblants du monde réel. Ces jours-la, seuls
les mendiants et les illusionnistes circulent dans les rues.
Enfin, bordant la place sous la Haute Terrasse, il y a la strate
de la Blanche Chaussée. C'est une zone de transit, une espe-
ce de bidonville de luxe. Car seuls les plus riches bourgeois
et les apprentis magiciens y résident. Leur but n’est pas de

rester la; ils veulent accéder au quartier noble ou aux Pics
des Mages. Personne ne posséde rien en cet endroit; on se
contente de tout louer — trés cher le plus souvent — pour bien
montrer que |'on va bient6t partir et que I'on n’est pas dans
le besoin.

1) Les Jardins supérieurs (17). On y
trouve cent soixante-douze especes
® darbres fruitiers, de grandes allées et
de nombreux bancs ot les philosophes vien-
nent s’asseoir et discourir. Le plus étonnant, c’est
que malgré un temps couvert en permanence,
les arbres produisent des fruits délicieux. La
AL, science ne connait aucune limite...
=2 = 2) Le jardin des Répartiteurs (J5). D’un tout
autre genre, cet asile de verdure est plein
d’activités ludiques et lucratives.
A noter: le jeu du «tout ce qui reste en I'air est a moi, tout ce
qui retombe est a toi» est truqué: les arbres sont truffés de
sorts de lévitation, cachés dans la brume...
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3) Le quartier Basse-Eau (H7). Des nouvelles, pages 38 a 47.
4) La Bibliotheque Matérialiste Universelle (16). La plus bel-
le et la plus grande de toutes les bibliotheques. Elle contient
plus de 80000 tomes, 13000 parchemins, 5000 partitions
et bien d’autres merveilles encore. Tous les faits mentionnés
dans les ouvrages sont censés avoir été prouvés et vérifiés.
Ainsi, ne contient-elle aucun livre sur les mythes, les légen-
des ou les religions non officielles.

5) L’Université Matérialiste Universelle (16). Elle forme des
mathématiciens, des médecins, des dialecticiens et des poli-
ticiens. Elle accueille plus de deux cents étudiants et une
vingtaine de professeurs de grand renom.

Les étres-brouillard
Personne n’est vraiment sr - E
de I'existence de ces étres.
IIs sont censés se manifester.
par temps de brouillard. .- -
et acquérir de la conSistancé:
lorsqu’ils rencontrent une persan
suffisamment croyante: . '
pour leur insuffler ses convictions. *
Certains mystiques racontent

qu'ils ont pu toucher un étre-brouillard

a la suite de longues discussions philosophiques.
Le crédit a accorder a de telles déclarations -
est sans doute a tempérer quand on sait”

que la strate des Brumes est habitée .. " -+
par de nombreux illusionnistes

qui ne dédaignent pas fa plaisanterie...
Il existe aussi des bandes de mendiants -
qui profitent de la brume : g

pour jouer aux fantbmes

et demander de la nourriture

en échange de conversations ésotériques.

Il parait cependant que I'on découvre, de temps a autre,
des cadavres de gens a I'expression terrifiée,

ne portant aucune trace de blessures.

Toutefois, on les a toujours trouvés au bord de la faille,
face a la Terrasse du Chatiment,

alors que le brouillard recouvrait également ce quartier.

6) Le Promontoire de I’'Envol (H7). Régulierement, des scien-
tistes viennent y tester des engins mécaniques qui sont censés
permettre a I’homme de voler sans magie, ni monture ailée.
Plus bas, on trouve un lieu appelé le Pavé Rouge des Sots.

La strate des Brumes

7) Le temple du Nuage (15). Cette merveille architecturale
aux murs couverts de sculptures et de bas-reliefs est I'un des
plus beaux monuments de Laelith. La grande salle d’entrée
est ouverte a tous les fideles et les petites cellules qui en font
le tour sont destinées aux clercs qui donnent la leur ensei-
gnement. Le reste du batiment, hormis les murs d’enceinte,
est constitué d’escaliers vertigineux, de passerelles étroites et
de terrasses de tailles et de formes variées. Plus de 20 % de
ces échafaudages ne sont que de simples illusions. Un prétre
désireux d’enseigner au temple doit toujours monter le plus
haut possible avant de redescendre. Pour I'aider dans son
ascension (qui symbolise son élévation spirituelle), il peut
aller consulter les célebres « Conseils d’Escalade du Pere San-
tos » a la Bibliothéque de la Foi.

8) La Bibliotheque de la Foi (H5). Il ne faut pas se laisser
déconcerter par I"apparence de cet endroit. Il s’agit d'un
simple cube de pierre évidé, sans cloisons intérieures. Prodi-
ge architectural dé au talent d’un antique magicien (Khor le
Buzier) ce batiment abrite des trésors de connaissances. Les
milliers de livres, papyrus et documents divers qui y sont
empilés sans ordre forment des murs instables, des pieces
temporaires, des tunnels aléatoires et des collines éphéme-
res. Seule une foi indestructible peut guider un visiteur jus-
qu’aux informations qu'il recherche.

La strate de la Blanche Chaussée

9) La place sous la Haute Terrasse (F5, F6). Il n’est pas un
jour sans attractions sur cette place. Et les spectacles valent
le détour!... lls ont pour but d'attirer Iattention des nobles,
des mages et-du Roi-Dieu-qui-habitent la Haute Terrasse.
Alors chaque matin I’endroit est vendu aux encheres pour la
journée a un « locataire » qui s’applique a organiser des ré-
jouissances fabuleuses et exotiques. Quitte a étre ruiné le
soir venu...

10) Le Marché des Locations (F6). Les commercants de cette
place proposent deux types de service. Il y a ceux qui offrent
en location toutes les menues marchandises qu’ils ont en
boutique (essentiellement des petits objets d’utilité couran-
te). Puis, il y a les courtiers en location, qui prennent les
commandes concernant les produits rares et vont les acheter
en ville pour leurs clients. Les tarifs de location sont fixés par
des encheres dont le plancher inférieur est imposé par des
conventions collectives.

7 - Un mystique bégue propose
un marché aux aventuriers.
Pendant trois heures il leur
parlera de philosophie. S'ils
s’endorment, ils paieront une
somme convenue; sinon, c'est lui
qui paiera. (Vous pouvez jouer en
«temps réel ».)

8 - Une bande de fétards prend
par la main les aventuriers et les
entraine dans des réjouissances.
Tout se terminera par une
bagarre générale et
I'intervention de la garde.

9 - Un apprenti sorcier essaye
une formule ou un baton
magique. Effets incontrolés
et panique assurés !

10 - Un loueur propose aux
personnages une villa, des filles,
des garcons, des spectacles, etc.
Le tout a un prix exorbitant. Sl
essuie un refus, il n'hésitera pas 2
exprimer vigoureusement son
mépris (« Allez donc, eh
pauvres... ! »). Il est évidemment
accompagné de sa garde
personnelle qui ne manquera pas
de surenchérir aux insultes de son
patron...

¢ Personnalités

— Jéréme Boam : nain expatrié
des mines de Vorn, il s'est
reconverti dans le commerce du
vin, avant de devenir
Responsable de Cave a la
maisonnée de Mitrias. Il est
toujours accompagné d‘une
chouette. Il entretient d’étroites
relations avec son ami Bidouyou
qui est cafetier.

— Le Chenu: jardinier aux
Jardins Supérieurs. Il doit son
nom a son extraordinaire
connaissance du monde végétal
et a son grand age. Les cheveux
gris dressés en couronne sur sa
téte font irrésistiblement penser
au feuillage d'un olivier.

— Olias of Sunhillow : clerc-
prédicateur. Tout son charisme
est dans sa voix: s'il entreprend
de vous expliquer ce qu‘est un
bouton de culotte, vous verrez
immédiatement défiler devant
vous la garde-robe du Roi-Dieu
ou bien les manufactures a I'air
vicié ou triment des couturiéres
faméliques, ou encore des
centaines d’autres visions...




— Moise Tcharack : technomage.
Nul ne sait vraiment d'ou vient
I'intitulé de sa fonction.

En tout cas, il travaille pour
I'administration du Roi-Dieu

et surveille I'affichage

et I'application des édits.

Il soccupe aussi des contentieux
et autres taxes impayées;

dans ce cas il est accompagné
de trois gardes-percepteurs
patibulaires et bien armés.

— Bental Tartan : fabricant de
voiles. Fournisseur officiel du
temple du Nuage, il commerce
presque uniquement avec les
légats de Mitrias a qui il fournit
toutes sortes de toiles et de
tissus, de la chasuble a la toile
pour machine volante.

* Petite annonce

«Une affaire de renom

se présente a Laelith

ou vous devez vous installer.
KKK: Karats Kadots Kolektions.
Une affaire de bijouterie en or
qui se vend, stock et pas de
porte, pour une somme dérisoire.
Pas sérieux s'abstenir.
Propositions en célithals a J]MD
qui transmettra.»

KKK le repenti

* Questions

— Qu'appelle-t-on la brume
du dragon?

— Est-il vrai que Tibard le Grand
avait créé, pour illuminer le ciel
vide d'étoiles, un anneau

de douze planétes géantes

en pierres précieuses ?

— Dans ce cas, doit-on croire la
légende qui nous présente
Mandala le Douzieme tuant son
ultime démon dans le ciel et
créant ainsi des myriades
d'étoiles ?

— Existe-t-il vraiment deux sortes
d'étres-brouillard ?

— Est-il vrai que Khor le Buzier,
antique magicien, a fait
construire la Bibliothéque de la
Foi uniquement par la magie et
par des ouvriers aveugles ?

— La rosée est-elle plus
importante que I'herbe ?

e Guilde des routards

— La Bibliothéque de la Foi est
ouverte jour et nuit. Les couloirs
et les salles de ce haut lieu de la
croyance livresque sont formés
de livres empilés
anarchiquement. L'édifice est
tellement vaste, qu'il est facile de
sy perdre. Le bibliothécaire en
chef est un homme entre deux
ages, a la fine barbichette, au
port altier et au regard
impérieux. Kob Du Val - c'est son
nom - s'est profondément
identifié a sa bibliothéque et
n'apprécie ni les étrangers ni la
contradiction. Le sous-sol est un
endroit oppressant, formé d'un
dédale de petites salles conquises
sur le Cloaque. Le silence y est
quasi surnaturel. Ici, les couloirs
sont plus étroits et il regne une
forte odeur de parchemin moisi.
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a pigeon

«,/. Messire Altarios 1V, grand
duc d'Agramor était bien connu
pour sa paresse. En outre, il détestait les
chevaux qu'il considérait comme des ani-
maux stupides, bruyants et mal odorants.
Avec le tact qui le caractérisait, il ordonna NJ
(sous peine de mort en cas d’échec) a son
magicien personnel, Goliaden, de lui inven-
ter un nouveau moyen de transport sr, pra-
tique et qui soit adapté a son rang. Le mage ima-
gina alors une nacelle en bois de rose artistiquement
décorée qui serait suspendue a un pigeon aux proportions
gigantesques qu’il avait créé grace a son art. Altarios fut fou
de joie a la vue de cette merveille et il s’"empressa de
I'essayer. Tout alla pour le mieux pendant des mois. C'est
alors qu’un beau jour d’automne, le pigeon de la caleche
ducale ressentit le besoin de migrer plus au sud. En quel-
ques coups d’ailes il disparut a I’horizon et I'on n’entendit
jamais plus parler de lui ni de son passager. Goliaden profita
du chaos politique qui succéda au départ précipité du duc,
pour se faire nommer souverain d’Agramor par les ministres
d’Altarios qu’il intimida grace a quelques sortileges de
second ordre. C'est ainsi que naquit la dynastie des Golia-
den. Si Agramor n’a jamais plus fabriqué de nacelles a pi-
geon, il en a existé bien des variantes dans d’autres royau-
mes: nacelle a dragon, nacelle a rouge-gorge géant, caleche
a aigle, etc. Eiles se sont cependant avérées assez dange-
reuses a l'usage...»

Extrait de «Mes voyages» par Anvlin d’Estenar.

) N -~ AT

L’arbaléte-fusée

«... On connaitle got du peuple nain pour les métaux pré-
cieux et les gemmes. Cette attirance naturelle peut cepen-
dant devenir un vice lorsqu’elle pousse ses victimes a mettre
leur vie en péril. C’est ce qui arriva a Celianthril, fils de Ga-
lianthril, un nain de bonne famille qui s’était fait remarquer
deés son plus jeune age pour ses idées fantasques. Cette pro-
pension a la réverie lui avait valu les foudres de ses compa-
triotes et il s'était bien vite retrouvé au ban de la société nai-
ne. Un soir qu’il révassait en contemplant les cieux étoilés,
il concut le projet fou d’inventer une machine qui lui per-
mettrait d’aller décrocher les «joyaux qui décorent la voite
céleste» (sic). Aussitot dit, aussitot fait. Pendant des mois de
dur labeur il fabriqua une gigantesque arbalete sur laquelle
il placa un long cone pointu (afin qu’il se
«plante» dans le ciel!) et creux
dans lequel il installa quelques sie-
ges. Avec |'aide de villageois, il fit

tendre la corde de I"arbaléte au maxi-

Le signal du départ fut donné et |"arba-

dans les airs jusqu’a ne plus

tant tout le monde pensa que le

tot, I'engin commenca a redes-

lieues de son point de départ. Est-il besoin de

mum et monta dans son engin, non
sans quelque appréhension...

lete géante se détendit avec fracas.
L'appareil du nain s’éleva

étre qu’un petit point dans 9

I"azur et, pendant un ins-

projet se présentait sous les 4
meilleurs auspices. Mais bien- ™

cendre... Il se planta profondément

dans le sol a quelques centaines de

préciser que Celianthril ne survécut pas a cet
atterrissage brutal?

Quoi qu’il en soit, son invention fut reprise quel-
ques jours plus tard par un chaman orque qui, apres
quelques années de réflexion, finit par comprendre com-
ment cette «fleche» était arrivée la. Il trouva I'idée bonne et
fit fabriquer une nouvelle arbaléte géante, moins puissante
cependant que celle employée par Celianthril. Aprés quel-
ques essais (773 morts) il remarqua que le taux de mortalité
était particulierement élevé chez les passagers. Il en fallait
plus pour I'arréter et il décida un jour de monter a bord de
son engin avec 96 de ses guerriers (on prétend que pas
méme un hobbit n"aurait pu se glisser entre eux!) pour aller
attaquer la célebre cité de Bahanjur-Kazbam.

Ce fut certainement I'attaque la plus rapide de Ihistoire, les
habitants de la ville visée virent le gigantesque projectile
survoler leurs remparts avant d’aller s’écraser contre une
montagne voisine, puis disparaitre dans un lac. Il ny eut
aucun survivant...

Extrait de «Tire-bouchons, tapettes 8 mouches
et autres machines démoniaques» par Ladamundus le Pieux.

Le vaisseau de Jordan

«... Est-il besoin de présenter Jordan, le marchand des
étoiles 2 Figure légendaire, symbole de la liberté du com-
merce et farouche aventurier que rien n’effraye, Jordan est
connu sur des douzaines de mondes. On ne sait cependant
pas grand-chose a propos de son extraordinaire navire de
Iespace, I'Ostalia. Ayant eu la chance de I'interviewer pour
vous, nous avons découvert un homme aimable et intelli-
gent, digne de la légende qui 'auréole.
Q: Cher Jordan, pouvez-vous me dire comment vous étes
entré en possession de votre vaisseau ¢
R: Bien s(r. Je Iai gagné au cours d’une partie de Barzouf a
Cing Donnes a la maison des Mille Fleurs de
Laelith, une ville située sur un monde d’im-
portance premiére. Son ancien propriétaire
était une espece de demi-elfe alcoolique et
mégalomane qui s’appelait Barmold le
Sombre, ou quelque chose dans le
genre...
Q: N’avez-vous eu aucun
probléeme a comprendre
son fonctionnement ?
R: Oh si! Au début, je croy-
était juste un bateau comme
un autre. Ce n’est qu’en découvrant
de vieux grimoires techniques que
j'ai enfin réalisé que I'Ostalia était
capable de se déplacer entre les
mondes. Il m’a fallu bien quinze jours

1. Fusée

2. Passerelle d’embarquement
3. Tendeur du cable

4. Réglage de I'azimuthage

5. Cadran de réglage azimuth



1. Poste de pilotage

2. Appartements du capitaine
3. Propulsion (moteurs)

4. Porte d’acces
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" adaptées a la brise océane qu’aux vents cos-
miques. Mais, c’est une complexe ma-
chinerie magique qui lui permet de
voler.

Q: Et selon quels principes tout ce-
la est-il fondé ?

R: Eh bien, un grand mage du nom de
Corth Wayndérsmiss m’a un jour déclaré
que |'Ostalia existait sur deux plans d’exis-
tence: celui de la réalité que nous connais-
sons et un autre, ol tout n’est que mer et océan.
Lorsque j'avance dans I’espace, je navigue en
W fait sur I'eau dans un autre univers. Je ne redoute
’,? # qu’une chose, c’est de me noyer un jour pendant un
7/ de mes vols...

Q: Et comment faites-vous pour vous repérer dans |'es-
7 pace?

R: J'ai la chance d’avoir en ma possession.quelques cartes
spatiales d’excellente qualité. En outre, j'utilise une boule
de cristal ensorcelée qui me permet de prévoir les accidents
avant qu'ils se produisent, de telle sorte qu’il m’est toujours
possible de les éviter...».

Extrait d’une émission holo-show impériale
de la série « Aventuriers de notre temps ».
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Le carrosse a pégases

«... Le principe de mon véhicule est d’une étonnante sim-
plicité. Il suffit d’atteler des chevaux ailés a un carrosse clas-
sique, puis de prendre quelques centaines de metres d’élan
avant de se jeter dans le vide. La puissante traction assurée
par les pégases ne peut qu’entrainer cocher et passagers
dans les cieux. C'est évident!

D’accord, les chevaux ailés sont assez rares de nos jours,
mais est-ce vraiment une objection valable...»

Extrait de «Mes meilleurs projets»
par Orguen du Nuage.

pour apprendre a le manceuvrer et j'ai bien failli m’écraser
dix fois pendant mon premier voyage au long cours.

Q: Savez-vous qui a fabriqué votre vaisseau ¢

R: Non pas vraiment. Mais je pense qu’il doit s'agir d'une
race extraterrestre qui posséde d’excellentes connaissances
en magie. En tout cas, I'Ostalia n’est pas de premiére jeunes-
se et tout cela doit remonter a quelques millénaires.

Q: Comment fonctionne votre navire?

R: Aaaah, vous me demandez la de trahir mes secrets... Ce
que je peux vous dire, c’est que ses voiles sont aussi bien

Le visage dans le ciel

Une agitation inhabituelle régne sur la place des Savants

depuis que le phénomene est apparu dans le ciel de la ville.

A proximité de la Bibliotheque Matérialiste Universelle,

un vaste espace a été dégagé,

et d’étranges instruments y ont été dressés.

C’est ici que se retrouvent nombre d’érudits, de savants et de charlatans,
qui prétendent communiquer avec le Visage apparu dans le ciel.

Citons au passage Oufram le Borgne, dont les lorgnons magiques
(vendus 10 PO piece)

permettent a une personne juste de lire sur les levres du Visage;

ainsi que I'appareil a lancer des signaux lumineux d'Orguen le Fou.
Sont également présents des moines de saint Capil, qui tentent depuis deux jours de compter
les cheveux de |’apparition afin de connaitre le Nombre sacré,

des télépathes, des marchands, des illuminés, des voleurs...

Table de rencontre
lancer 1dl0 a chaque tour.

1 a 4. Encore des couloirs, des
salles et des vieux livres...

5. Un livre tombe bruyamment
derriére les aventuriers. Qui I'a
renversé?

6. Une plume écrit toute seule sur
un parchemin. Son message dit :
«Vous étes perdus ! »

7. Du Val rejoint les
aventuriers et les réprimande
pour le désordre qu'ils sément
derriére eux.

8. Un lecteur momifié lit a jamais
un traité érotique.

9. Un plumier aux armes
d’Ermold le Noir repose sur une
table poussiéreuse. S'il est
authentique, il vaut une fortune!

10. Des cliquetis d'ossements...
Ce sont des squelettes
brandissant d'étranges lances!
Jadis, ces mort-vivants ont été
chargés de pourvoir au
nettoyage des sous-sols, qu'ils
arpentent en brandissant de
gigantesques plumeaux. lls
avancent obstinément par
groupe de 6, et sont totalement
inoffensifs.

* Portrait

— Yquem, conservateur de la
Bibliothéque de la Foi. Pour son
confort personnel, Yquem a su
tirer parti du capharnatim
légendaire qui regne sur son lieu
de travail : il réside dans une
«grotte » qu'il s'est aménagée au
coeur d'une pile d'ouvrages
consacrés a la théologie
alimentaire. Ses yeux bouffis, sa
trogne réjouie et son teint
couperosé sont célebres dans
toute la Terrasse du Nuage. Le
soir, il s'adonne au culte de
Bacchus et le matin, il souffre de
migraines. C'est pourquoi il vaut
mieux essayer de le rencontrer
I'aprés-midi, lorsqu'il est presque
a jeun. Son travail consiste a
comptabiliser les livres que le
directoire de la bibliotheque a
décidé, pour une raison ou une
autre, de livrer aux flammes
purificatrices. Grace a cette
fonction, il a pu se constituer une
bibliothéque personnelle... et
ignorée de tous (il adore les livres
autant que le vin). Un de ses
gestes favoris est le faire sauter
le bouchon d’une bouteille

de «Nectar du Roi-Dieu 63 »
avec un mot de commande.

¢ Histoire courte

«... Cette anfractuosité de la
Faille était alors habitée par la
famille Brumaire: le pére Vent
Debout, la mére Brise Cinglante
et la fille Embrun Salant.

Ces noms les définissaient bien:
le pere quelque soit le temps se
tenait sur les rives de I'lnlam; la
mere du haut de son perchoir
I'invectivait. Quant a la fille, ses
réveries d'adolescente ne la
quittaient pas un instant, malgré
ses vingt-cing printemps.

Leurs quartiers, ils les nommaient
les Aires; grimpées sur des mats,
elles ressemblaient a des nids
emplis de brindilles.

Entre eux, ils s'appellaient les
Ailés et selon leur age,
Coquillard, Grande aile ou
Déplumé. Ils n‘aimaient rien
moins que les tenues
vestimentaires proches des
oiseaux et leurs jabots colorés
faisaient de jolies taches sur
I'ombre du torrent.

Vraiment... de dréles de gens. »
Extrait de « Quartiers divers,

quartiers d'hivers »
par Arnal Navrath.
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Le Boulier bleu,
pour bien pratiquer
la régle des trois onze.

* Les restaurants
de la famille Brizure

Lettre de repére - nom du restau-
rant (Lettre d'identification
(niveaux des salles (0=sol, S= sou-
terrain)) clientéle, {niveau com-
municant avec un autre restau-
rant—lettre repére}.

A - L'Aigle blanc (0, 1) nobles et
artistes connus {S—B}.

B - Auberge des Mille Alcoves (0)
Rendez-vous de la guilde des
Cartographes du Tendre.
{S—AH0—C}.

C - La Téte de Gob (0) joueurs de
pétankrane de |'Esplanade.

D - Le Palais élevé (0, 1,2, 3,
niveau Cloaque) aventuriers,
demi-orques, bourgeois {3—E}.

E - La Carpe sereine (1: salons, 2:
terrasse fleurie) nobles,
marchands {accés par D ou F
uniquement} {1=D}-1-F}.

F - La Route d’Egonzasthan (0)
caravaniers, érudits {0—F'(salle
privée) {0—E{cour—K}{S—1}.

G - Les Trois Grelots (0, -1)
estaminet de jeux d’adresse
{-1-G}

G'-salle secrete pour les jeux
d'argent, «le 4e Grelot ».

H - L'Arbre d'azur (0) gourmets,
bourgeois {0—=H'{0—G}{cour—L}.
H'- Salle des Grands Banquets de
I'Arbre d'azur.

| - Le Bleu indigo (-1) peintres,
musiciens, poétes {-1—entrée

par J}.

J-L'Os de Roc (-1, 0) estaminet
(pas de nourriture) {0—=J}.

K - L'Auberge de Murglon (-1, 0)
mercenaires, marchands {entrée
uniquement par F, J, G'ou cour}.
L - La Porte des Jardins (0, 1, 2)
marchands étrangers {S et 2—M}
{cour—=G}.

M - La Porte des Nuages (0, 1)
marchands étrangers {S et 2-L}
N - Ancien Ours avisé,
actuellement L'Gil d’or, échoppe
de bijoux.

N’ Ancienne cuisine de I'Ours
avisé, sert a la fonte des métaux
précieux.

O - Ancien Ourson habile,
actuellement Au Sashir frangé,
échoppe de tissus précieux.
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e tous temps les terrasses ont été divisées en
quartiers. L'origine de ces délimitations est
bien sr religieuse, les Temples s’appropri-
ant par ce moyen des « paroisses » ol leur
influence est plus grande. Ainsi, le quartier
Basse-Eau, situé sur la Terrasse du Nuage,
est-il depuis longtemps sous la dépendance du Temple du
méme nom, qui y récolte les taxes et quelques-uns de ses
fideles les plus fanatiques. On citera aussi pour exemple
le quartier Mort subite entre le temple du Crane et I'échel-
le du Sabot, le quartier Tanith entre le temple de I’Oiseau
de Feu et le port du Roi-Dieu, le quartier Mottesou entre
I’échelle du Beurre et celle des Quatre Marchands.
Le quartier Basse-Eau doit son nom aux rochers qui affleu-
rent, loin en contrebas de la falaise, dans les eaux tumul-
tueuses de I'Inlam. Il s’étend de la rue Sous les Murs au
sud-est a la rue du Nuage au nord-ouest ; au nord, il se ter-
mine a I'aplomb des Jardins supérieurs et au sud, il donne
directement sur la Faille.

Ce quartier, a dire vrai, n'a pas trés bonne réputation. Il est |

vrai qu'il jouxte la Terrasse du Chatiment et qu’une légen-
de le nomme « quartier de la Douleur qui Plane ».

Et puis il y a aussi le vent du Bas des Eaux, un tourbillon
sporadique qui quitte la Terrasse du Chatiment pour venir
lécher I"échelle du Coude qui longe la Faille. Il fait bon
alors se calfeutrer chez soi et attendre que la brume revien-
ne. A condition que les fondations tiennent le coup... Ce
ne fut pas le cas de I'atelier de Diirin, grand perruquier a
la Haute Terrasse dont la trés belle collection de couvre-
chefs capillaires disparut dans les flots de I'Inlam, un jour
de tempéte. Pendant les quelques mois qui suivirent, on
nota davantage de tétes chauves dans |’entourage du Roi-
Dieu.

Toutefois un des avantages du quartier Basse-Eau est d'é-
tre tres souvent baigné de brume et d’avoir ainsi résisté
aux deux incendies qui ont ravagé la ville au cours de son

histoire. Les veillées y sont donc pleines de souvenirs, les |

familles pleines d’aieuls et les maisons couvertes de co-
lombages et d’étais en bois « d’origine », plus que partout
ailleurs en ville. On murmure d‘ailleurs que certaines ca-
ves nichées dans les Murs — ceux construits par Mandala
le Troisieme au lendemain du Chatiment — seraient aussi
vieilles que le temple des Anciens.

«Garde-toi de soumettre ton corps au chagrin et a la douleur
pour acquérir de I'argent blanc et de I’or jaune.

Mange auprés de tes amis avant que ton souffle ne se refroidisse
car tu as en toi le souffle d’or».
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Poéme gravé sur un écriteau d’ardoise
fixé sur le Mur
en haut de I'échelle du Coude.

Légende:

1- L'échelle du Coude

2 - Le poste de la Perle

3 - Le Boulier bleu

4 - Le Hibou prodigue

5 - La Souris persévérante

6 - La Montée du Trépas des
Quatre Prétres

7 - Le musée des Goums

8 - L'Anguille vagabonde

9 - Le siege de Salammatin
10 - Le chemin du Four banal
11 - Le Grand Arbre de ciel
12 - La Colombe

13 - Le Pont des sourires

14 - Le Promontoire de I’'envol
AaM,N, et O-voir les
restaurants Brizure ci-contre
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Quelques lieux

1) L’échelle du Coude : I'échelle qui court le long de la Fail-
le au pied des Murs est dite « du Coude », en raison de I’an-
gle que fait I'Inlam a cet endroit. Axe décentré, elle est a
I'image du quartier : pauvre mais riche d’histoire, mal fré-
quentée mais pittoresque...

2) Le poste de la Perle représente la garde du Roi-Dieu dans
le quartier. Sa position stratégique en haut et en bas des Murs
lui permet de controler les activités licites et illicites qui tran-
sitent par |'échelle du Coude. (Voir page 40 et 41.)

3) Le Boulier bleu. Maitre Grassepath, le propriétaire, est
préteur sur gages. On ne passe jamais la porte de ce vautour
avec plaisir. Voir sa vie, son ceuvre en page 46.

D) Le Palais élevé. L'un des restaurants Brizure. Cette famille
d’aubergistes-cuisiniers, a la généalogie touffue, truffe litté-
ralement le quartier de ses nombreuses succursales. Pour
le plus grand plaisir des gastronomes ! (Rendez-vous page
43.)

4) Le Hibou prodigue. Cette échoppe pourrait étre la copie
conforme du Boulier bleu. En fait, les allées et venues y sont
beaucoup plus fréquentes que chez Grassepath. Pour en sa-
voir plus, page 44.

5) La montée du Trépas des Quatre Prétres. L'échelle est ain-
si nommée depuis le regne de Gigogne le Preux. Les quatre
prétres qui la monterent ce soir-la dans la brume, n’atteigni-
rent jamais la place du Musée des Goums. D’aucuns disent
qu'ils furent entrainés dans la Faille par le vent du Bas des
Eaux, d’autres pensent que la réunion secrete a laquelle ils
se rendaient a la Haute Terrasse n’était pas du goQt de tout
le monde. Allez savoir!

6) La Souris persévérante. Une échoppe misérable et bien
étrange, visiblement peu a sa place. (Pour en apprendre de
belles : page 45.)
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L’homme préposé a la garde du poste, en bas des Murs, fut trés
surpris lorsque le client de Maitre Grassepath sortit a demi nu de la
boutique. A peine le temps de le héler qu'il avait déja détalé dans
les escaliers et courait vers la rue du Nuage.

7) Le musée des Goums. Une coquette bicoque qui rend
hommage au peuplement colon qui quitta la Ville sainte a la
demande du Roi-Dieu Célithal le Grand pour fonder «la
fille du Roi-Dieu », la trés belle ville de Lithalia. « Coquette
bicoque »... en référence au style architectural disparate
développé par les Goums, un mélange d’arcs gothiques et
de murs en pisé, ot I'on se demande comment la porte ne
fait pas écrouler le toit quand elle joue sur ses gonds.

8) L’Anguille vagabonde. Ce restaurant est le principal
concurrent des établissements Brizure. Il se fournit en pois-
sons grace a un astucieux mais complexe principe de cannes

a péche surplombant I'Inlam. Un été, le systéme tres élaboré
des poulies s'est grippé et le patron dut acheter du poisson a
la Chaussée du Lac. Le poisson n’était pas frais : il en résulta
douze intoxications alimentaires dont une mortelle. Le res-
taurant perdit sa licence et ne la retrouva qu’a la condition
de cuisiner exclusivement des légumes a la vapeur. Au-
jourd’hui, il a presque retrouvé son statut mais son autorisa-
tion de péche est précaire.

Y
Styx en avait décidé ainsi... La contemplation de la Terrasse
du Chatiment en face de lui avait tout déclenché : il serait d’abord
propriétaire de la boutique de son ami Grassepath,
puis maitre de I'échelle du Coude et enfin Roi-Dieu !

9) Le siége de Salammatin. Placés sous la tutelle de la Bi-
bliotheque Matérialiste Universelle, quatre scribes se livrent
au second étage de cette anonyme baraque a une expérien-
ce entierement nouvelle : la rédaction de Salammatin, une
feuille de parchemin hebdomadaire destinée a Iaffichage
public et qui communique les petites nouvelles du quartier.
Le projet tourne bien et les scribes, d’une semaine sur I'au-
tre, collectent les informations avant de les condenser et
d’en faire ce qu'’ils appellent «|'article ». Le seul probléme :
cette innovation ne peut concerner que la Terrasse du Nua-
ge car c’est la seule ol le nombre de gens qui savent lire est
important.

10) Le chemin du Four banal. Rien a en dire : il n’y a méme
pas de four.

11) Le grand Arbre de ciel. Copie d’un arbre célebre des pro-
vinces, il est habité par un couple étrange que les gens di-
sent échappé de la toute proche Terrasse du
Chatiment. ’homme, Clovis Troidé, est aveu-
gle et muet et ne bouge jamais de I'arbre. Sa
compagne, Famille No, est affublée d’un ap-
pendice ressemblant a un abdomen d’abeille
et d'une couronne de fils de fer tressés qui lui
donne Iallure d’une douairiere anoblie. Mais
son maquillage sombre, sa démarche chao-
tique (grimpée sur des échasses) et les mor-
ceaux de tissus bleu délavé qui pendent de sa
robe font plutét penser a une ensorceleuse de
I’échelle des Philtres.

Elle dit la bonne aventure aux badauds du
Haut des Murs et recueille leurs oboles dans
une longue louche en bois odorant. (AW
12) La Colombe. Installée a I'angle de la Rue sous les Murs,
cette annexe de la guilde de ménestrels marque la limite
sud-ouest du quartier. Pour plus de détails, voir page 42.
13) Le Pont des sourires. Un édifice abandonné dont la 1é-
gende éclaire d’une étonnante lueur I'histoire du quartier et
de certains de ses habitants (page 47).
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* Expression typique

«Bien Malaquais ne profite
jamais. »

Signifie : tout n'est pas bon a
prendre. Inspiré par la
malédiction qui frappe la famille
Malaquais : aucun objet
appartenant a cette famille ne
peut étre acheté, emprunté ou
volé sans qu'il arrive les pires
malheurs a son nouveau
dépositaire tant que I'objet n'est
pas revenu entre les murs de la
demeure familiale. Cela s'est
vérifié maintes fois et la maison
des Malaquais reste portes et
fenétres ouvertes de nuit comme
de jour.

* INSTANTANES

Il est pas frais mon poisson ?

Les personnages sont engagés
par le patron de I'’Anguille
vagabonde pour surveiller les
cannes a péche de son
restaurant. Aprés un nouvel
incident, ils découvrent qu‘un
sabotage a été commis. Planques,
filatures, traquenards, courses-
poursuites: il faut arréter le
coupable.

— Pour le MJ: le saboteur
s'appelle Ulfast, un gladiateur du
Temple de I'Oiseau de Feu en
retraite. Le malandrin capturé
avouera avoir été payé par
Numenor, un bouquiniste. Il ne
reste plus qu'a découvrir le
mariage en secondes noces de ce
dernier avec la fille illégitime de
Niphrédil, un fanatique du
Poisson d'Argent, convaincu gue
la péche dans I'Inlam est un
sacrilége qu'il faut empécher 2
tout prix. Et oui, les Brizure ne
sont pour rien dans |'affaire !

Du rififi a la une

Les quatre scribes de Salammatin
sont débordés. Ils narrivent plus
a tout faire: collecter les
nouvelles, les trier, les compiler,
les réécrire, les mettre en page,
les publier... Les aventuriers sont
engagés par la rédaction pour
couvrir la rubrique « chiens
écrasés ». Au cours de leur mini
reportage - visites au Hibou
prodigue, a la Perle, chez
Brizure... -, ils vont, involontaire-
ment, soulever un liévre de belle
taille : une partie des armes et
des taxes recueillies par le poste
de la Perle ont disparues.

Qui? Comment ? Pourquoi ?

— Pour le MJ: les habitants
souterrains du quartier sont en
train de s'armer a peu de frais, et
ne vont pas tarder a sortir du
Cloaque. Le rahel de La Perle,
corrompu et dépassé par les
événements, continue de fermer
les yeux sur les activités cachées
du Hibou prodigue. Lors d'une
visite de bon voisinage, Zonthar
en a profité pour dupliquer les
clefs du poste pour le compte
d’un dénommé Trevelian...

Les deux acolytes, Zonthar et
Langue Coupée sont de vrais
amateurs de piéces d’or et
d’authentiques amis de la Perle.
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* Les gardes

Lz plupart des gardes sont des

= royants » convaincus
d"accomplir une tache religieuse
en assurant |'ordre a Laelith.
Ainsi, il n’est pas rare de voir
leurs uniformes s’orner
d'amulettes et de colifichets dont
le but est d'attirer sur eux les
graces divines. Cet uniforme est
genéralement composé d'une
cotte de mailles, d'un casque,
d‘une épée courte et d'une lance.
Certaines catégories de gardes
méritent qu’on leur préte une
attention toute particuliére :

— Les gardes-percepteurs. Ils
n‘ont pas de lances et préférent
porter des armures |égeéres (cuir
ou mailles fines). Ils sont
specialement entrainés au
combat & mains nues et doivent
garder une bonne liberté de
mouvement. En effet, quand il
s‘agit de circonvenir un
contribuable récalcitrant, mieux
vaut éviter de le tuer; il pourrait
avoir des difficultés a s'acquitter
de ses dettes... Bien sarils
doivent savoir compter !

— Les gardes du Roi-Dieu
dénommeés la Garde pourpre. Ils
constituent |'élite guerriére de la
cité. Leur armure est en argent
rehaussé de pierreries. Quelque
soit leur arme de prédilection, ils
la manient avec |'adresse de
véritables spécialistes. Dévoués
fanatiquement a la protection du
déo-monarque de Laelith, ils sont
rompus a déjouer tous les
complots et toutes les
embuscades.

— Les gardes de marchand. Ce
sont des mercenaires qui n‘ont
aucune autorité officielle a
Laelith. Cela ne les empéche pas,
de temps a autres, de se montrer
d‘une brutalité excessive a
I"égard des passants qui se
trouvent sur leur chemin.

* Les enquéteurs

— Les fouineurs. Ce sont des
gens ayant acheté une charge
d’enquéteur officiel auprés du
grand prétre de I'Oiseau de Feu.
En tant que tels, ils sont habilités
2 mener des enquétes et a opérer
des arrestations. Leurs actions
legales sont confirmées ou
annulées par un tribunal spécial
dependant de la justice (donc du
grand prétre du Nuage) qui peut
2 tout moment leur retirer leur
charge. Ils ne peuvent conserver
cette derniére que s'ils prouvent
leur utilité ou leur efficacité. Il
existe 5 catégories de fouineurs,
chacune étant subordonnée a
une autre. Exception faite des
Premiers fouineurs, qui ne
recoivent leurs ordres que des
procureurs du Roi-Dieu. Une
affaire importante ne sera jamais
confiée 3 un limier de cinquiéme
catégorie; mais les Premiers
fouineurs ont le droit de choisir
les enquétes qui les intéressent
lorsgu’ils ne sont pas requis. Le
mode de paiement des fouineurs
est assez original. En effet, s'ils
resolvent une affaire, ils peuvent
demander une indemnité raison-
nzble (de leur point de vue!) aux
wictimes qu'ils ont aidé et aux
coupables gu'ils font chatier.
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a Perle est un poste de garde (d’aucuns di-
raient un commissariat de quartier, mais I’a-
nalogie reste osée...), il abrite les fonction-
naires chargés de faire régner I'ordre dans la

= cité... etde collecter les taxes au nom du Roi-
Dieu. Rude tache s'il en est!

Le service d’ordre
a Laelith

D’abord il ne faut pas confondre les gardes et les soldats. Les
gardes sont affectés a un quartier, connaissent bien leur voi-
sinage et sont chargés de faire respecter I'ordre public. Bien
qu’ils habitent dans les baraquements de la Chaussée du
Lac, ils se rendent tous les jours a leur poste personnel. Par
contre, les soldats sont chargés de la défense de la ville con-
tre les ennemis extérieurs, et effectuent des patrouilles hors
des murs, sur le lac et dans les environs. Quand ils ne sont
pas en mission de surveillance, ils consacrent leur temps a
s’entrainer.

Bien sar, en cas de guerre, les gardes peuvent rejoindre les
soldats pour la défense de la ville.

La garde de chaque terrasse a une couleur comme embléme
distinctif, ce qui permet a chacun de reconnaitre les limites
de sa juridiction. Les différents postes de garde portent le
nom d’un métal, d’'un minéral ou d’une matiere dont la cou-
leur correspond a celle de leur terrasse. Comme la tenue des
gardes varie d’une terrasse a I'autre, ceux-ci portent leur
couleur sous la forme d’un brassard pour les soldats, et
d’une écharpe pour les officiers. La teinte d’'une méme cou-
leur ne varie pas a I'intérieur d’'une terrasse.

Voici les différentes couleurs correspondant aux diverses ter-
rasses, avec quelques exemples de noms de postes.

— La Chaussée du Lac : bleu (I'Outremer, I’Aquamarine...)
— La Main Qui Travaille : brun (I’Argile, le Cuivre...)

Le poste élevé de la Perle domine I’échelle du Coude
de toute la hauteur du Mur,

construit, dit-on par Mandala,

troisiéme du nom.
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Chaude ambiance avinée au poste de la Perle.

— La Prospérité : jaune (le Safran, I'Ocre, la Chrysolithe...)
— La Terrasse du Nuage : argent, gris (la Perle, le Vif-Argent,
le Diamant, la Neige...)

— La Terrasse du Chatiment : noir (I'Encre, le Charbon...)
— La Haute Terrasse : rouge (la Garde pourpre : garde per-
sonnelle du Roi-Dieu, I'Ecarlate, la Sanguine...)

La hiérarchie militaire reste assez simple a Laelith. La Garde
pourpre est totalement indépendante, et ne répond de ses
actes que devant le Roi-Dieu. Elle est commandée par un mer-
ker (général), assisté de quatre ezmers (lieutenants). Chaque
ezmer commande la garde pendant un quart de la journée,
et possede ses propres hommes. Appartenir a la Garde pour-
pre devient donc une sinécure, puisque les gardes ne tra-
vaillent que six heures par jour!

Les autres gardes sont commandés par un merker, de rang
égal a celui de la Garde pourpre. Chaque terrasse se trouve
sous la juridiction d’un ezmer. Les postes de garde sont
commandés par un rahel (sergent), qui a vingt gardes et dix
« percepteurs » sous ses ordres.

Chaque terrasse contient entre six et dix postes de garde,
selon les nécessités locales. La Terrasse du Chatiment n’a
pas de poste a proprement parler, mais est encerclée par un
«cordon de sécurité ».

Les vingt gardes et les dix percepteurs passent douze heures
de service au poste avant de regagner les baraquements. Un
tiers de 'effectif reste habituellement au poste, tandis que les
autres gardes effectuent des patrouilles dans les rues ou per-
coivent les différentes taxes exceptionnelles. Deux gardes-
percepteurs restent de « permanence » au poste pour rece-
voir les contribuables consciencieux, tandis que les autres
parcourent le quartier pour taxer les étrangers et rappeler
leurs devoirs aux récalcitrants.

La garde de jour et la garde de nuit (soixante hommes en
tout) dépendent du méme rahel. Celui-ci nomme un supplé-
ant de nuit chaque semaine, selon le fayotage des gardes.

Le poste de la Perle

Il ressemble a tous les autres postes de Laelith. Maison a éta-
ge, il peut devenir une mini place forte en cas de besoin. Un
chemin de ronde situé au-dessus de la porte permet un tir
défensif meurtrier en cas d’attaque (ainsi que le déverse-
ment de diverses matieres désagréables). Toutes les fenétres
sont protégées par une grille. Par contre, du fait de sa posi-
tion en bordure de terrasse, la Perle garde une originalité.
Elle dispose d'une grande «tour » creusée dans le rempart
méme, ol se trouvent les endroits stratégiques les plus
importants a garder (ge0les, salle des taxes).



Rez-de-chaussée du poste

(acces par le pont-levis)

— la salle d’accueil est protégée par une rambarde de fer
(arrivant a la taille d’'un homme), qui permet de limiter I'ac-
ceés aux autres pieces de la demeure. Un garde «de service »
s’y trouve toujours, prét a répondre aux besoins des citoy-
ens. La porte située devant la rambarde permet aux contri-
buables de se rendre dans les bureaux des gardes-percep-
teurs de permanence, pour s’acquitter de leur dd, sans passer
par les lieux stratégiques.

— Les bureaux des percepteurs abritent deux gardes de per-
manence, qui recueillent les impots journellement. Une
issue vers les prisons du sous-sol permet d’enfermer directe-
ment les mauvais payeurs.

— La cuisine reste |'un des endroits les plus fréquentés. Cha-
que garde est chargé a tour de role de la « popote », et met
un point d’honneur a régaler ses camarades. Dautant plus
qu'il est exempté de patrouille ce jour-1a. Son plus gros pro-
bleme est d’empécher les autres gardes de venir fourrer en
permanence leur nez dans la marmite, ou de lancer un raid
sur les provisions.

Dans le rempart

(accés par le poste ou par la porte du bas du rempart)

— La cage est une grande gedle avec trois « murs » grillagés,
ol sont enfermés les prisonniers qui ne sont pas dangereux :
clochards, mendiants, ivrognes, péripatéticiennes...

— Les gedles individuelles sont réservées aux prisonniers
dangereux, qu’il faut isoler. Ils ne sont jamais plus de deux
par cellule. Ils sont rapidement transférés vers la prison gé-
nérale de la Haute Terrasse.

— Le corps de garde est la piece ot les gardes se reposent
et passent tranquillement le temps entre deux patrouilles.
Elle permet de surveiller le secteur des cellules, et possede
un acces rapide vers le poste proprement dit.

— L’armurerie, comme son nom l'indique, contient les dif-
férentes armes a la disposition des gardes. Selon le quartier
et les événements récents, les gardes changent d’équipe-
ment. Armures de cuir ou cottes de mailles, brassards et
écharpes, lances, épées, arbaletes, chaines et menottes sont
rangés dans cette piece.

— Le vestiaire contient les effets personnels des gardes, la
tenue «civile » qu'ils endossent quand ils ne sont plus de ser-
vice. Certains coffres abritent aussi quelques menus objets
«acquis » aupres des prisonniers sans que le rahel le sache.

— La salle des provisions contient des vivres, de I'eau et de
la biere douce. Elle est approvisionnée pour subvenir aux
besoins, une semaine durant en cas de probléme. Certains
tonneaux qui devraient contenir de |’eau renferment un bon
petit vin de pays. Secret de polichinelle, tout le monde fait
semblant de Iignorer, mais vient se servir en cachette des
qu’il le peut (y compris le rahel).

— Le magasin sert a ranger les affaires confisquées aux pri-
sonniers. Le garde de service est censé noter tout ce qui s’y
trouve, mais certains objets disparaissent mystérieusement.

— la salle des taxes renferme les coffres ot est gardé I'ar-
gent récolté par les gardes-percepteurs. Une patrouille de
trente hommes de la Garde pourpre fait le ramassage toutes
les semaines.

— La salle d’armes est I’endroit ot les gardes s’entrainent au
maniement des armes ou au pugilat, et ou les nouvelles
recrues recoivent leurs premieres raclées « pour leur former
le caractere ». On peut y trouver diverses armes émoussées
et épointées.

Premier étage

— Linfirmerie abrite des lits, des coffres et étageres conte-
nant bandages et cataplasmes. Les gardes y soignent leurs
petits bobos ou leurs gueules de bois. $'ils sont blessés grave-
ment, ils restent aux baraquements de la Chaussée du Lac.
— Les gedles «de luxe » servent pour les prisonniers de
marque qui attendent leur transfert vers la prison générale,
ou pour les personnes dont I'identité n’est pas certaine et
dont I’arrogance présume une forte position sociale. Un
riche bourgeois qui a fait un peu de scandale dans une au-
berge purgera sa petite peine dans ces geoles.

— Le bureau du rahel est une piece confortable, oti le com-
mandant du poste se trouve pratiquement en permanence. Il
y tient ses comptes, établit le roulement des patrouilles,
recoit les gens de marque, et y pique de nombreuses siestes.
— La salle des archives ferait peur au plus hardi des biblio-
thécaires. Les gardes n’aimant pas vraiment la paperasserie,
ils se contentent d’empiler les rapports au fur et a mesure

De la brume en haut des Murs ¢
Qu’importe,

les hommes de la Perle veillent
rés du sémaphore...

des années. La visite annuelle du controleur est I’occasion
d’un branle-bas de combat, ot chacun tente de mettre un
peu d’ordre. Les dossiers les plus anciens servent souvent a
allumer le feu dans les diverses cheminées de la demeure.
— Les réserves de défense contiennent tout le nécessaire
pour résister a une attaque du poste : arbalétes et carreaux
de réserve, poix et huile, clous a quatre pointes, etc.

Le systeme d’alarme est trés particulier. Il est utilisé en cas de
probleme grave pour appeler des renforts. Les leviers situés
dans la salle d’accueil et a différents endroits du poste de
garde permettent de manipuler un sémaphore placé sur le
toit du poste. Pour les terrasses ot la brume regne souvent,
le sémaphore est accompagné par un lacher de ballons, aux
couleurs du poste. Sur la Haute Terrasse, un garde est spé-
cialement chargé de guetter ces signaux. Bien sdr, les gardes
des autres postes de la terrasse accourent a la rescousse dés
qu’ils voient leurs camarades en difficulté. La Perle est favo-
risée car elle possede un équipement « moderne » ; la plu-
part des autres postes ne disposent que d’un drapeau a leur
couleur, hissé en cas d’urgence.

Quelques personnalités
de la Perle

¢ Demetrios Skarn, rahel du poste, a conscience de I'impor-
tance de sa charge. Trés a cheval sur le réglement pour les
autres, il n’hésite pas a prendre quelques libertés en ce qui
le concerne (d’ou ses fréquentes siestes).

Il tolere (sans que ses hommes le sachent) les quelques lar-
cins dans les affaires des prisonniers, pour pouvoir se servir
lui-méme et que la faute retombe sur les gardes en cas d’en-
quéte. C'est méme lui qui a introduit les barriques de vin,
pour pouvoir se faire monter son tonneau personnel.
Obséquieux envers les gens de classe élevée, c’est une véri-
table brute envers les faibles et les pauvres. Pour une bonne
somme d’argent, il est possible d’étre retenu dans les gedles
de luxe plutot que dans les cellules malsaines du rez-de-
chaussée. Demetrios utilise la salle d’armes comme salle
d’interrogatoire, ot il passe quelquefois ses nerfs sur un pau-
vre mendiant.

e Tyrenn est un simple d’esprit qui ne quitte jamais le poste.
Mascotte des gardes, il se charge des petites tiches ména-
geéres et amuse tout le monde par ses bévues. Il prend un
plaisir fou a raconter des histoires abracadabrantes aux pri-
sonniers, extrapolant généralement sur le sort qui les attend,
en baragouinant d’une facon quasi incompréhensible. 1|
dort dans une des cellules individuelles, et est profondé-
ment vexé s'il doit laisser la place a un prisonnier. Dans ce
cas, on peut s'attendre a le retrouver endormi n’importe ot.
L'une des plaisanteries favorites de la garde de nuit est de lui
faire revétir I'uniforme du rahel, et de le laisser accueillir les
nouveaux prisonniers : rigolade garantie !

— Les fouineurs «hors classe »,
requis en cas de crise, sont des
fouineurs aux actions limitées. Il
s'agit plutot de chasseurs de
prime dotés de pouvoirs
policiers: perquisition a volonte,
interpellation, concours de la
force publique, possibilité
d'infliger des amendes allant
jusqu'a 25 PO, entrée gratuite 3
la maison des Mille Fleurs. Ils
portent |'étoile a trente-sept
branches des fouineurs et
peuvent exiger le respect et
I'aide de la population. Malheu-
reusement, vu la séparation des
pouvoirs a Laelith, ils se voient
adjoindre un représentant de la
Justice royale, chargé de veiller 2
ce qu'ils n"usent pas de leur
pouvoir dans un but autre que Ia
défense de la Loi.

— Le Premier fouineur Lamb est
le premier a avoir utilisé la
technique dite des indices
sensoriels : olfactifs (« elle sentait
le sable chaud »), tactiles («en la
portant, j'ai remarqué qu’elle
avait une étrange boucle
d'oreille), auditifs («elle avait
I'accent des gens de 'est... »).

* Question

— Sachant que les gardes-
percepteurs prélévent environ 8
PO par nouvel arrivant a Laelith,
et sachant qu'il y a a peu prés
1000 nouveaux arrivants par jour,
ou sont stockées ces 8000 PO ?

* Quelques taxes

(en termes Réve de Dragon)

- Soleil ou pluie : un temps
exceptionnel le jour d'arrivée
cotte de 125 PB.

- Couleur des cheveux: pour les
hommes: noirs: rien; bruns: 5
PE; chatains: 1 PB; blonds: 7 PE;
roux: 15 PE; pour les femmes :
noirs: 2 PB; bruns: 5 PE;
chatains: 1 PB; blonds: 5 PE;
roux: 5 PE. Les vieillards aux
cheveux blancs et les chauves
sont privilégiés!

- Equipement : chaque point
d’encombrement colte 1 PB

- Armes : pour la longueur de
I'arme, chaque cm colte 1 PE

- Richesse: 2 % de votre argent,
or, bronze (gemmes et bijoux)

- Alcool : chaque centilitre
transporté coute 1 PE

- Herbes de soin : les herbes
coltent 1 PE/point d'efficacité/s
brins

- Animaux : chaque point de
Taille cotte 2 PB

- Profession : exercer un métier
coute une taxe par profession

- Hauts-Révants: 1 po et le port
d’un galon de reconnaissance

- Objets magiques : 5 PA/objet
magique

- Musique : le forfait pour
pouvoir jouer en ville colte 1 PA
- Sur les taxes : chaque taxe
contractée coUte 1 PE

» INSTANTANES

— L'un des personnages, ayant
trop bu, a été ramassé par une
patrouille du poste de la Perle.
Apreés une nuit difficile dans la
cage, il est relaché... mais son
objet le plus précieux manque
dans son équipement. Il s'agit
maintenant de mener une petite
enquéte pour savoir qui se Iest
approprié, et de le récupérer sans
se mettre tout le poste a dos.

— Tyrenn a disparu... Les gardes
sont préts a aider (d'une maniére
ou d’une autre) les personnes qui
le retrouveront. Le simple
d’esprit a été entrainé par un
ivrogne (qui venait d'étre
relaché) dans une tournée des
bars, puis sa piste se perd.

— L'ezmer de la Terrasse du
Nuage a quelques soupgons sur
I'intégrité de Demetrios Skarn. |
charge les personnages de mener
I'enquéte «incognito ».




LA COLOMBE

UNE DEMEURE

DE LA GUILDE DES MENESTRELS

* Le don des nouvelles

— Le chantfévre:

«Du nord et de I'est,

De Sandyn aux toits d'argent
et de Yuelianq la Prospére,
je viens.

Je suis la voix

et le gardien du passé.

Que voulez-vous entendre?»

— Quelqu‘un:

«La vallée du lys!»

— Le chantfevre:

«Aliessin Narriman

donna naissance a un gargon
avec les premiéres neiges
de I'année.

Les flocons sont tombés

et ont recouvert la vallée.
Une pneumonie emporta

le vieil Misr Strahan.
Apportant ainsi I'équilibre
entre la vie et la mort.

La taverne de Raalt

fut la proie des flammes,

et Raalt en porta le blame
sur Aynber Kilder.

Le Conseil condamna Aynber
a verser trois mois de gages,
et le pria d'arréter

de fumer la pipe.

En protégeant les troupeaux
sur la colline de Tarsia,

Orly Pieds-Légers

et Dev des Ombres

tuérent un ours au pelage
d’hiver,

mais quelque chose continue
a massacrer les moutons

et les chévres

le long de la falaise argentée.

Ril Morin et Shanna Olieth
ont attaché le ruban d'or

2 leurs poignets,

et Cori Daker,

portant ses plus belles bottes
se promene tous les jours
avec dame Yraine.

La vie, la mort,
le commerce et I'amour:
la vallée du Lys se porte bien.»

‘organisation de la guilde des ménestrels de
Laelith est assez originale. Elle est composée
d’une maison mere, le Haute Maison, et de
demeures réparties dans les autres quartiers
(une ou deux par terrasse, selon |'importance
: . accordée localement a la musique). Toutes les
annexes portent le nom d’un oiseau au blanc plumage. Elles
hébergent les ménestrels de passage qui souhaitent se repo-
ser aprés plusieurs mois de voyage, et servent de résidence
a deux maitres musiciens.
Entre toutes les demeures de la guilde, et la Haute Maison
(située sur la Terrasse de la Prospérité), toutes les disciplines
musicales sont enseignées. Chaque maitre n’est responsable
que devant le haut maitre de Laelith, et conduit sa vie et son
enseignement comme il le désire.

Les chantfévres

Les ménestrels de Laelith portent le surnom de « chantfe-
vres » (note : fevre signifie forgeron en vieux francais). L'em-
bleme de la guilde (une lyre et une aile d’oiseau blanche,
sur fond bleu) est cousu sur leur épaule droite, et leur assure
un bon accueil aupres des personnes civilisées. En effet, non
seulement les chantfevres apportent la joie et la musique
dans les endroits les plus divers, de la taverne du coin de la
rue jusqu’a la ferme la plus éloignée, mais une de leurs
taches importantes est le « Don des Nouvelles ». Les com-
munications sont assez difficiles entre les six provinces et
Laelith, peu de gens savent lire et seuls les ménestrels se font
un devoir de rapporter ce qui se passe dans le reste du mon-
de, de donner:des nouvelles d’amis ou de famille éloignée.
Le chantfevre accomplit ce service gratuitement, générale-
ment dans un lieu public comme une taverne ou un comp-
toir, mais il est de bon ton de lui offrir le boire et le manger,
quelques services ou objets dont il a besoin.

Le Don des Nouvelles suit une forme traditionnelle, toujours
respectée. Le chantfevre énonce les lieux d’ou il vient et
attend que ses auditeurs lui demandent des nouvelles de tel-
le ou telle contrée. 1l les donne alors sous la forme d’un
chant, a cappella.

La Colombe

Cette demeure abrite en permanence, selon la tradition,
deux maitres musiciens, un chantfévre résidant, quelques
apprentis et un cuisinier. Elle dispose de quatre chambres
pour accueillir les chantfevres itinérants qui reviennent a
Laelith.

Les maitres ont chacun a leur charge deux apprentis dans
leur spécialité respective. Ceux-ci recoivent un ensei-
gnement particulier auprés de leur maitre assigné, et sui-
vent les cours généraux a la Haute Maison. Il va de soi
que seuls les éleves les plus doués ont I’honneur d’étre
placés comme apprentis auprés d’un maitre. Ils

ont aussi « I’honneur » de servir leurs maitres :
messages a délivrer, ménage, livraison, corvées
diverses...
Les maitres se doivent aussi de donner des
cours de vulgarisation musicale (quelque-
fois a contrecceur) aux gens fortunés qui
souhaitent instruire leur progéniture (la
guilde a besoin d’argent...). Ces cours ont
lieu I"apres-midi, les matinées étant réser-
vées aux travaux personnels du maitre et
a l'instruction des apprentis.
3 Le chantfevre accueille les visiteurs, tient
les comptes, et indique aux curieux ot le
Don des Nouvelles aura lieu dans la jour-
née. Ce service est assuré par I'un des
chantfévres itinérants, habitant temporairement
a la Colombe. Il se produit le plus généralement

dans la taverne la plus proche. Le chantfévre résidant n’au-
rait plus le temps de faire son travail s'il devait accomplir le
Don des Nouvelles a chaque fois que quelqu’un entre dans
la maison.

Le cuisinier a la lourde charge de nourrir tous les ménestrels
de la maisonnée. Il n’hésite pas a « emprunter » un apprenti
ou deux pour une corvée de pluches ou pour faire la vaissel-
le. Les maitres lui accordent cette faveur, car ils apprécient
la qualité de sa cuisine.

Dincamathin, maitre de chant, enseigne I'art de |a voix. Res-
piration, souffle, ton, tessiture, émotion, rien ne lui échappe.
Malgré son apparence fréle et souffreteuse, il possede une
superbe voix de ténor, qu’il utilise toujours a bon escient.
Pour appeler ses apprentis, il ne crie pas mais agite une clo-
chette d’or. Selon son opinion, la voix est un instrument trop
noble pour servir « de corne de brume ».

Scrupuleux, maniaque a I’extréme, il fera reprendre une
mesure cinquante fois de suite a un éléve pour qu’il trouve
I’harmonie et la sensibilité « justes ». Soucieux de préserver
ses cordes vocales, il ne sort jamais de la Colombe quand la
brume rode dans les rues. Inutile de préciser qu’il est rare de
le voir a I'extérieur.

Dincamathin traite bien ses apprentis, et les ménage tant
qu’il le peut. Il ne souhaite pas voir leur voix abimée. Une
corde de luth se remplace, pas une corde vocale!

Bertram Main-Agile, maitre luthier, enseigne les subtilités de
cet instrument. Il est I'exact opposé de son collegue, d'une
stature massive et les traits taillés a la serpe. On a peine a
croire que ses grandes mains puissent pincer les cordes avec
tant de délicatesse. Par contre, ses apprentis connaissent tres
bien son allonge et apprennent rapidement I’art de I'esqui-
ve. La moindre fausse note entraine un soufflet retentissant !
Il a du mal a accepter les éleves, comme la guilde I'exige,
car cela I'empéche de se consacrer a sa passion : la compo-
sition. Sa sévérité extréme est néanmoins compensée par la
qualité de son enseignement. Inutile de préciser que les
enfants de riches ne font pas long feu dans son cours s'ils ne
posseédent pas le niveau requis...

Malgré leurs différences, les deux maitres s’entendent trés
bien. Rien ne vaut la musique pour rapprocher les gens.

La Colombe reste une maison a I'architecture simple : une
salle d’accueil qui donne sur la rue, un atelier de réparation
des instruments pour les chantfevres de passage, deux salles
de cours, les appartements des deux maitres (un bureau et
une chambre pour chacun), une cuisine donnant sur une
salle commune (repas et discussions entre ménestrels), les
chambres du chantfevre résidant et du cuisinier, quatre
petites chambres pour les chantfevres de passage, et un
réduit abritant les quatre lits des apprentis.
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Rogomon Brizure préfére servir lui-méme que troner derriére son
comptoir, ce qui évite d’éveiller I'intérét des gardes percepteurs.

. e vieux macon, fébrile, conduisit Orfel Brizu-
re vers le mur en travaux. Pas de doute, sous
les vieux lambris en réfection, c’était bien un
mur du palais Vofoli qu’on avait mis a jour.
Orfel ordonna : « On change les plans. Inutile
: > de refaire ces lambris, restaurez-moi ces murs
et mettez en valeur les bas-reliefs et les moulures. » En repar-
tant vers les cuisines, le maitre de céans eut pour une fois
une vague d’émotion : « Nous avons fait le tour... Et je vais
racheter la cuisine de Vofoli ! »

Il'y a de cela cinq générations, le quartier venait d’étre en
partie détruit par une secousse sismique. Matsi Vofoli, riche
seigneur ayant rendu de fiers services a la ville, y fit construi-
re un petit palais, agrémenté de jardins et terrasses. Fétes
pour gourmands et gourmets, ses réceptions étaient réputées
pour I'exquise saveur des mets qu’on y servait. Lorsqu’il se
fut avéré que Vofoli, au cours de son énieme voyage, avait
disparu corps et biens sans laisser d’héritier, la ville revendit
le palais en plusieurs parts, ainsi que les terrains. Cuisinier
arrivé de fraiche date a Laelith, Rogomon Brizure vit tout de
suite son intérét dans les propos culinaires et nostalgiques
des fideles de feu Vofoli, errant désemparés autour du palais
en vente. Il acquit, au prix de fortes dettes, I'énorme cuisine
et la salle de banquet attenante et ouvrit son auberge, /a
Table Vofoli. Mais malgré le succés immédiat et la clientele
huppée, Ientretien des lieux codtait trop cher, et les usuriers
réclamaient leur argent, intéréts compris. Apres deux an-
nées, Rogomon prit le risque de revendre cuisine et salle,
pour faire construire une auberge plus modeste a coté,
I’Ours avisé. L'expérience lui prouva que sa clientele ne
venait plus pour le simple souvenir des banquets de Vofoli,
mais pour sa cuisine a lui, Rogomon Brizure ! Dans cette opé-
ration, il redevint prospere et raisonnablement orgueilleux.

Peu a peu, I"Ours avisé devint trop petit, et désormais aidé
par ses enfants, Rogomon Brizure racheta I’échoppe de son
voisin, y ajouta une salle en étage pour créer I’Ourson habi-
le. Les ans passerent et son fils cadet Orgoel reprit I'affaire. Il
conserva I’Ourson habile, et revendit I’Ours avisé, qui don-
nait sur la rue du Nuage, pour acheter une maison contigué,
mais ouvrant sur les Jardins Vofoli (aujourd’hui Jardins supé-
rieurs), qui prit le nom d’Arbre d’azur. Plus tard encore,
Moyghia, sceur d’Orgoel, convainquit son frere de profiter
d’une vente intéressante : une nouvelle salle donnant sur la
Faille qui fut nommée le Palais élevé. En débroussaillant la

LE CLAN BRIZURE

ET SON RESTAURANT-LABYRINTHE

falaise pour y ajouter une terrasse, Moyghia découvrit un
escalier menant d’une ancienne porte de |'arriere boutique,
murée, a une salle percée en contrebas dans le roc, ot un
boyau muré lui aussi, devait communiquer avec le Cloaque.
Peu rassurée, elle envisageait presque de revendre le Palais
élevé, lorsque le frere ainé, Leorgon, revint un beau jour de
ses voyages. Balafré mais rieur, de manieres rustres mais
rusé et organisé, il fit construire pour Moyghia une batisse
superbe donnant aussi sur les jardins, et dominant la rue
sous les murs, I’Aigle blanc. De son coté, malgré I'opposi-
tion de Moyghia et d’Orgoel, il aménagea la salle souterraine
du Palais élevé, démolit le mur la séparant du Cloaque, qu'’il
remplaca tout de méme par une porte de bronze gravée de
signes étranges. Leorgon devint ainsi le premier aubergiste (et
le seul sans doute) a avoir pignon sur Cloaque !

C’est a cette époque que, leurs auberges communicant entre
elles par les cuisines, par des cours ou par les caves, les Bri-
zure proposerent a leurs amis ayant besoin de discrétion de
se retrouver dans des arriere-salles en venant par des entrées
différentes. Pour des amis de marque, des petites salles a
manger, donnant sur des jardinets intérieurs, furent aména-
gées. Petit a petit, le cercle des clients de ces salons privés
s'élargit, quoiqu’il soit resté jusqu’a ce jour tres sélectif. Mais
le procédé déteint sur |'organisation des salles de restaura-
tion, et c’est ainsi que pour atteindre le Bleu indigo, ot les
peintres de la terrasse se donnent rendez-vous pour diner en
musique, il faut passer par 'Os de Roc, estaminet toujours
plein donnant sur la rue du Nuage, et descendre par une
porte dérobée située dans une courette.

Huit des petits-enfants de Rogomon Brizure perpétuérent la
tradition, chacun construisant, rachetant, vendant, mais tou-
jours dans le méme bloc de batiments. Et aujourd’hui, le plus
agé de ses arriere-petit-fils et aussi le plus riche, Orfel Brizu-
re, sait qu’il va pouvoir réaliser le réve de son aieul : racheter
I'immense cuisine du palais Vofoli et rouvrir la Table Vofoli,
dont I'enseigne d’or et d’émail dort dans son grenier...

* Généalogie
(italique=fille) (lettre= resto p38)

Rogomon Brizure

(Table Vofoli, N, O, 1)

1 Orgoel (O, H)

2 Moyghia (D, A)

3 Leorgon (D)

1.1 Orgoel Il (H, G)

1.2 Cloénia (G, puis |'aventure, 12)
1 Bogilirmon (A)

Tracidzia (t)

Dotsha (partie a I'aventure, T7)
Cargomon (F)

Leorgon Il (artiste)

.1 Sighia (1, J)

.2 Orgoel 11l (G)
.3 Orfel (L, M, H)
1 Murglon (K)
2 Dralya (t)
1
1
2
3

Dalghia (B)

Rezael & Rozael (jumeaux) (A)
Gashighia (F)

.2 Cargoel ()

.1.3 Leorgon Iil (D, E)

« INSTANTANES

Erreur d'horaire

2:

2.2
23
3.1
3.2
1.1
i)
1.1
1:2
1.2
253
212
341

3.1
34

Onze heures au Palais élevé...
Servant lui-méme dans la grande
salle (avec vue sur la Faille!)
Leorgon Il réalise soudain que
les quinze nobles qu'il vient de
faire guider a la salle du Cloaque
étaient bien trop en avance! Et
des trainards de |'assemblée
annuelle des Trolls se trouvent
peut-étre encore dans la piece
souterraine...

Pas le temps d'appeler la garde,
pas de serveur musclé sous la
main, Leorgon Brizure panique,
puis avise un groupe
d’aventuriers qui s'attablent.
Peut-étre pourront-ils I'aider sans
trop de casse ni d'esclandre...

Buffet a tiroir

Privé hier de ses gardes habituels
par un accident suspect, Cumulus
Cloudimmel, assesseur du Temple
du Nuage, a engagé les
aventuriers pour assurer sa
protection. Il doit rencontrer
aujourd’hui, dans un salon de la
Carpe sereine son homologue du
Crane, Sufrulus le Dévorant, pour
discuter d'un probléme encore
officieux: I'apparition, dans
certaines maisons fissurées de Iz
ville, de petites fuites de vapeur!
Sa fille Perline, effrayée de rester
seule a la maison, a insisté pour
I'accompagner. En réalité, elle
espeére rester dans I'antichambre
du salon avec Zelpher, le fils de
Sufrulus. Ce sera pour les deux
jeunes gens la premiére occasion
d'échanger autre chose que des
regards enfiévrés a distance lors
de cérémonies officielles. Leur
union étant impossible, Zelpher
songe méme a enlever Perline, si
I'occasion se présente. Or,
arrivant du Cloaque par un
tunnel et par la cheminée,
Argyspire le Bricoleur déplie ses
derniers tuyaux, prét a engloutir
Sufrulus (qui jadis le fit
condamner pour ses travaux de
recherches «impies ») sous ses
jets de vapeurs bralantes.

Sa machinerie sera-t-elle reperse
a temps ? Les amoureux
s‘enfuiront-ils ? Les assesseurs
croiront-ils a un coup fourré de
I'autre, déclenchant ainsi un
incident diplomatique ?




* Portraits

— Zonthar. Cest le frére jumeau
de Gonthar, un des ezmers de la
Garde pourpre (voir la Haute
Terrasse). Comme il a échoué aux
epreuves qui lui auraient permis
d’entrer au service du Roi-Dieu, il
2 accepte I'emploi proposé par
Langue Coupée. Ce n’est pas un
voleur, seulement un vigile: il ne
se sépare jamais de son épaisse
massue. |l entretient
d'excellentes relations avec son
frére, bien qu'il n‘ait pas osé lui
avouer qu'il n’était pas
«vraiment» usurier...

— Langue Coupée. Personne ne
se souvient du véritable nom de
cet individu aux cheveux noirs de
jais, au teint blafard et a la
maigreur effrayante. Au cours
d’une bagarre, sa langue a été
coupée dans le sens de la
longueur. Depuis il a quelques
difficultés d'élocution (il
zozote!), mais gare a celui qui
oserait se moquer de lui! Langue
Coupée est un étre extrémement
intelligent et rusé, dont I'arme
favorite est une canne-épée a la
Iame tranchante comme un
rasoir.

* Conseil

Si vous voulez introduire la
guilde de la Langue coupée dans
une campagne, prenez le temps
de I"étoffer un peu. Ainsi, chaque
membre du Cercle secret
meériterait d'étre décrit en détail.
Essayez d'imaginer quelques
redoutables crapules et des sacs
de noeuds avec le voisinage...

* Comment utiliser
une guilde de voleurs ?

Si vous menez une campagne
Izelithienne, la Langue coupée
vous offre de nombreuses
possibilités:

— Si des aventuriers commettent
un délit dans le quartier du
Nuage, il ne fait aucun doute que
Iz quilde leur demandera des
comptes.

— La guilde accepte parfois des
nouvelles recrues, pourvu que
celles—ci se plient a quelques
epreuves (commettre un vol
difficile, se couper le bout de la
langue, etc.). Cela peut étre un
bon moyen pour se procurer de
Iargent et découvrir la pégre de
Laelith (lire également |la Haute
Guilde).

— La victime d'un vol peut offrir
une récompense a ceux qui lui
rameneront les objets dérobés.

— Se lier d’amitié avec un
membre de la guilde de la
Langue coupée peut toujours
tre utile, mais cela risque de ne
pas étre facile.

— Est-il possible de s'emparer du
trésor d'une guilde ? Aux
personnages de fournir une
réeponse 2 cette intéressante
guestion!
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~ aplupart des guildes de voleurs et d’assassins
~ deLaelith se sont installées dans le quartier de
~ la Chaussée du Lac, dont I'ambiance se préte
mieux aux activités répréhensibles. Quelques
organisations ont toutefois préféré s’établir
dans d’autres secteurs de la Ville sainte. C’est
notamment le cas de la modeste guilde de la Langue coupée
— spécialisée dans le vol et le cambriolage — qui a choisi
comme base la Terrasse du Nuage.

Problémes de sécurité

La Terrasse du Nuage est un quartier paisible. Ses habitants
sont relativement huppés et ne supporteraient pas de co-
toyer des coupe-jarrets et des malandrins standard. Pour ne
pas déparer dans un environnement aussi inhabituel, la guil-
de de la Langue coupée a décidé de se faire aussi discrete
que possible...

— La guilde a pour couverture une échoppe de préteur sur
gages, le Hibou prodigue. Cette boutique présente de nom-
breux avantages. Elle permet entre autres d’écouler directe-
ment une partie du butin des rapines tout en offrant la possi-
bilité de blanchir 'argent volé.

— Tous les membres de la guilde doivent se vétir correcte-
ment et surveiller leur langage. Officiellement, ils sont cen-
sés étre étudiants a I'Université Matérialiste Universelle.

— Aucun délit ne doit étre commis dans un rayon de 300
meétres autour du Hibou prodigue afin de ne pas attirer |'at-
tention des voisins.

— Autant que possible, les vols doivent étre exécutés seule-
ment quand les brumes de la Terrasse du Nuage sont parti-
culierement épaisses ; elles permettent alors

de semer facilement d’éventuels
poursuivants.

La partie
apparente

Vue de I'extérieur, I'échoppe du
Hibou prodigue n’a rien de remar-
quable : elle ressemble a n’importe
quel mont-de-piété. Elle est tenue
par Zonthar qui fait toujours de
son mieux pour ressembler a un
honnéte commercant.

— La boutique. Ce rez-de-chaus-
sée peu éclairé contient un comp-
toir de chéne et des rayonnages
couverts darticles divers (volés pour
la plupart). Zonthar passe toutes ses 2
journées derriere le comptoir. Comme tout bon usurier qui se
respecte, il a toute latitude pour préter de I’argent (a taux
exorbitant, bien stir) aux clients qui lui remettent un objet de
valeur en garantie. Mais ce n’est pas sa seule fonction. Il est
également chargé de surveiller la rue et de défendre I'entrée
de la réserve aux personnes étrangeres a la guilde.

— La réserve. Creusée dans le Mur, il y régne un désordre
indescriptible. C’est dans cette piece que sont entassés les
objets volés les plus encombrants, avant d’étre confiés a di-
vers receleurs de la Chaussée du Lac. Un mécanisme dissi-
mulé dans les moulures d’une table permet d’actionner une
trappe qui donne sur les locaux de la guilde, en sous-sol.
— Les appartements. Zonthar vit au-dessus de la boutique
avec sa femme et ses trois enfants. Son domicile ne contient
rien de suspect.

La partie cachée

La cave du Hibou prodigue sert de base a la guilde de la
Langue coupée. Elle n'a que deux issues : la trappe de la

réserve et un tunnel qui conduit jusqu’a la faille de I'Inlam.
— L’escalier d’entrée. Il monte jusqu’a la trappe du rez-
de-chaussée. Une marche sur trois est piégée : un sabre
monté sur un puissant ressort peut couper le pied des im-
prudents.

— La herse. Cette lourde grille de métal peut étre baissée
rapidement pour permettre aux membres de la guilde de fuir
par le tunnel de I'Inlam.

— La salle des audiences. C'est la que Langue Coupée, le
grand maitre de la guilde, recoit ses employés. Assis sur un
imposant trone de marbre, il donne ses consignes ou écoute
les doléances de ses hommes. A part le trone, cette piece ne
contient que quelques tabourets. Il est trés rare que tous les
membres de la guilde se réunissent en méme temps ici; ce
ne serait guere prudent...

— Les appartements du Cercle secret. Langue Coupée et
ses quatre conseillers/gardes du corps forment le Cercle
secret de la guilde. Ils ne sortent jamais dans les rues (sauf
s'il est nécessaire de punir un traitre). Zonthar leur apporte a
manger. Pour le reste, ils doivent se contenter des installa-
tions spartiates de leurs appartements souterrains.

— La salle du trésor. Cette piece contient I'or amassé depuis
la création de la guilde. Sa porte en fer est protégée par une
dizaine de pieges différents (dards empoisonnés, meellon du
plafond prét a écraser les intrus, gaz, etc.) et possede une
serrure extrémement complexe dont Langue Coupée posse-
de la seule clé. On n'y trouve que des pieces d’or, des bijoux
somptueux et des pierres précieuses de la plus belle eau.
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— Le tunnel. Ce couloir conduit jusqu’a la Faille. Il doit per-
mettre aux membres de la guilde de fuir discrétement en cas
de découverte de leur repaire. Des portes épaisses donnent
sur le Cloaque... mais il ne viendrait a I'idée de personne de
tenter de fuir par la!




«... Il en est de Laelith comme de toutes les entités vi-
vantes : elles naissent, grandissent, meurent, renaissent,
changent et se métamorphosent. Il y a peu de temps encore
_ une cinquantaine d’années si notre lecteur désire la préci-
sion —, vous n‘auriez point convaincu un riche bourgeois de
s’établir le long de la Faille, face & la Terrasse du Chatiment.
Non tant a cause d’un hypothétique danger que de sa mau-
vaise réputation. Mais ainsi va la vie, comme le commerce
et I’afflux constant de nouveaux pélerins, d’immigrants
séduits par les richesses mystiques, que les logements vin-
rent cruellement & manquer. Les douteuses échoppes et les
dortoirs équivoques laissérent bientot place aux maisons
cossues, aux commerces bon teint et aux guildes plaisantes.
Ce fut période de liesse pour les architectes, sculpteurs,
macons et ébénistes. Sous la conduite musclée des gardes
de la cité et avec I'approbation de quelques excentriques
nouvellement anoblis, on se débarrassa de la racaille qui
aimait tant a rester les jambes pendantes dans le vide.

Si le visiteur veut se faire par lui-méme une idée précise de
cette nouvelle mode architecturale, qui orne les facades
d’en face de la Faille, et que I'on nomme I'art glyphanant, il
lui faut absolument faire la promenade des quatre palaisi
(ou petit palais), commande de quatre cousins de récente
noblesse, les Noessoni. Les quatre fagades sont I'ceuvre du
sculpteur Yemon lellisaran, qui les a traitées comme un seul
motif en quatre nuances, tandis que quatre architectes diffé-
rents se chargeaient des intérieurs. L'accés le plus facile en
est par la rue Sous les Murs, que I'on suit jusqu’a la Faille.
On monte ensuite I’échelle du Coude jusqu’a sa moitié,
pour découvrir a sa droite, dans un renfoncement, les quatre
plus superbes fagades sculptées de notre si merveilleuse
cité. Et s'il n’y avait une triste et misérable échoppe a leur
gauche, la perspective se poursuivrait encore agréablement,
par les prodiges des maitres verriers sur les fenétres des
autres maisons de nos grands savants, jusqu’aux brumes de
la rue du Nuage... »

Guide touristique du bon pélerin architecte. Edition vieille
de deux siécles. Bibliotheque Matérialiste Universelle.

rikork et Anatole Goudérat buvaient une
Schtoob Rigoule bien assaisonnée au Palais
élevé de chez Brizure, quand Fwouinn le Par-
cheminé, le vieil ivrogne conteur, s'assit a leur
table et d’une main alerte, s'empara d’une des
chopines.
— Je sais, je sais, vous allez me dire : tu as bu, tu racontes.
Et moi je vais répondre : je bois ; que voulez-vous que je
vous dise 2 Alors voila, que voulez-vous que je vous dise ?
— Je voudrais que tu nous parles de la Souris opiniatre, cette
curieuse petite échoppe
recouverte de pous-
siere, au milieu de
Iéchelle du Coude,
commenca Anatole.
— Oh, vous, vous
me cachez quelque
chose, répondit
Fwouinn avec un
grand sluuuurpp.

«... sans méme

— Effectivement oui, reprit Krikork en découvrant ses crocs
jaunes et sales. Tu sais que depuis peu je suis redresseur de
torts et jai pris I’habitude curieuse, quoique parfois agréa-
ble, de dire la vérité. Or donc, en arrivant au lazaret un des
gardes me fit une étrange proposition. Habiter un logement
vétuste, sans rien y changer, mais signaler toute intrusion et
toute dégradation de cet abri gratuit.
— Pendant que, poursuivit Anatole Goudérat, dans le mé-
me temps, Jeof Noessoni me proposait une jolie bourse pour
trouver des sapeurs capables de faire effondrer sans risque
une maison.
— Et C'est ainsi, termina Krikork, que nous nous sommes re-
trouvés ensemble devant la Souris opiniatre, flairant la-des-
sous quelque louche intrigue.
__Pas opiniatre, persévérante, corrigea Fwouinn. Et si vous
aviez nettoyé un tant soit peu la devanture, vous auriez pu
aussi lire Josephus Neetirastén, destructeur de reliques.
J'ai fait sa connaissance il y a quarante-cing ans, alors qu’il
revenait d’un de ces lointains voyages. Il n’est d'ailleurs
resté que trois ans et depuis il n’est pas encore revenu. C'é-
tait un homme ordinaire, qui époussetait avec un plumeau
les carreaux de son échoppe. Des gardes venaient de |'en-
tourer quand je suis arrivé. lls lui demandaient ce qui I'au-
torisait a s’approprier les lieux, mais il leur fit voir une
créance et un sceau, et le capitaine des gardes repartit
courbé, a reculons, manquant presque tomber dans la
Faille. Je m’enquis de sa profession et c’est la premiére fois
qu’il me répondit avec son accent trainant, et que je re-
marquai a ses cotés la petite besace qui sentait légerement
le fromage.
Il se prétendait destructeur de reliques. Je le revis plusieurs
fois et il me parla de son activité. Un métier éminemment
respectable selon lui. Parfois on lui amenait I'ongle incarné
d’un démon du 3e cercle, ou les cheveux de la vierge de feu
d’Egonzasthan. Il concassait I'un dans son mortier, ou il bra-
lait I'autre dans son atre. Le plus dur, me disait-il, c’était de
trouver la méthode adéquate. Il me parla d’un anneau qu'il
avait da enfiler au doigt d’un dragon, avant de les emmener
tous deux a vingt mille pieds sous les mers. Cela avait été
long et compliqué, plus de cent cinquante ans.
Evidemment je ne le crus pas une seconde, mais il me payait
souvent a boire. Il avait I'air si ordinaire. Vous |"auriez croisé
dans la rue, vous ne I'auriez pas remarqué. La derniere fois
que je le vis, un farfadet venait de quitter sa boutique, d’'un
air réjoui, soulagé. Josephus avait mis un léger manteau et
pris sa besace.
Et il me dit, avec son accent trainant : « Fwouinn, je vais de-
voir partir, j’ai du travail qui m’attend, pour une cinquantaine
d’années au moins, mais avant, je vais parler au Roi-Dieu. »
J'éclatai de rire mais décidai de le suivre pour lui éviter la bas-
tonnade des gardes. Arrivé a la porte de la Haute Terrasse,
alors que méme les nobles connus se faisaient fouiller ou véri-
fier leurs papiers, je vis ce spécimen d’humanité passer entre
deux soldats gigantesques sans méme qu'ils le remarquent.
Je louais une lorgnette
et le vis passer
de la méme fagon,
naturellement,
sans rien faire,
entre toutes les
patrouilles,
jusqu’au Palais.
Depuis,
je ne I'ai pas revu. »

qu'ils le remarquent. »

¢ Loi sur les batiments
d’intérét historique,
sacré ou de protection
royale

Par décret, il est possible au Roi-
Dieu ou au Conseil unanime des
quatre grands prétres, de metire
un batiment sous protection, afin
d'éviter que |'on détruise ou que
I'on modifie inconsidérément tel
ou tel aspect typique de la Ville
sainte. Certains édifices n‘ont
qu’une protection limitée dans le
temps, une centaine d'années
aprés la mort du propriétaire en
général. Sont placés sous
protection permanente et
imprescriptible : I'esplanade de la
Demi-Lune, les quatre temples et
le fort du Vaisseau de Pierre.

Un cas étrange intrigue toujours
les jeunes juristes : celui de
I'échoppe de la Souris
persévérante, sise au milieu de
|"échelle du Coude. Son décret de
protection est signé par Mandala
en personne, le premier Roi-Dieu
et accorde une protection totale,
pleine et entiére, valable pour
deux cents ans. Elle est
renouvelable a perpétuité, tant
que le propriétaire en personne,
Josephus Noelrastén viendra
acquitter, dans les dix derniéres
années de la période, les droits
de reconduction, fixés a la
somme ridicule de trois pieces de
fer. Et le registre du Nuage
comporte une pleine page
d'écriture, ol a chaque paraphe
différent du clerc de service, est
accolé la méme signature et Iz
méme petite phrase : « Par ses
trois piéces, je m'acquitte de mes
devoirs envers la Cité sainte de
Laelith ». Bien que ce batiment
soit vide, envahi par la poussiére,
il semble que son propriétaire
brave les siécles pour venir payer
ponctuellement sa taxe.
Régulierement, depuis deux cents
ans, la famille Noessoni tente de
faire briser |'arrété, pour
s'approprier le batiment qui
dépare par sa proximité leurs
quatre magnifiques facades.

* Devis

Pour la destruction de |'orbe
d’améthyste de la Lune Noire.
— Voyage jusqu'a |'ile de
Malienda

— Rencontre avec le Dieu
Araignée Trés Ancien

— Extraction des sucs digestifs

— Attente de la conjonction des
Astres Dorés

— Cérémonie de la Subtile
Corruption et des Ineffables
Instants

— Pose du contre-sort contre
I'animosité de la Lune Noire

— Retour a Laelith

Soit, y compris les frais de bouche
et les dépenses forfaitaires,
une somme de 45364 Lithals.

Durée estimée a 27 ans (voyage
de retour compris).

La moitié de la somme est due
dés acceptation du devis.

Votre honoré
Josephus Neetrastén,
destructeur de reliques.
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Antonina Grassepath a beau étre
comblé de cadeaux, son plus cher
désir serait de mettre le nez
dehors.

Elle a fini par se confier a
Mistouk, la servante: « N'y aurait-
t-il pas un moyen de me faire
maigrir sans pour autant
m'imposer jeines et privations ?
Si tu me trouvais ce moyen, je
racheterais ton indenture avec
mes bijoux personnels et tu serais
libre. »

Or, Mistouk a entendu parler
d’un miraculeux onguent
d’amaigrissement, la Créme de
Skeleyte, vendu sur la Place des
mille Parfums.

Le probléme est qu’elle a bien
trop peur de se rendre a la
terrasse du Chatiment, et c'est
naturellement aux personnages
qu’elle va finir par se confier. Par
ailleurs, elle na pas d'argent et
ceux-ci devront faire I'avance.

La Créme de Skeleyte existe bel
et bien, mais détail important,
elle doit étre appliquée par la
main qui |'a acheté, faute de
quoi, elle produit I'effet inverse.

Apres moult péripéties vécues sur
la maudite Terrasse, il faudra
encore que les personnages
s'introduisent secrétement au
premier étage du Boulier bleu
pour masser les formes
abondantes de la dame.

Au meneur de jeu de voir
comment ce scénario héroico-
vaudeville a des chances de
tourner.

On rit tou;ours d’Antonrna

et de I'escalier sur la Faille,
mais Grassepath sait comment
se venger.
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« L’échoppe de maitre Grassepath ? Vous pouvez pas la louper...
Il'y a une enseigne en forme de boulier et les gens qui sortent n’ont
plus que la peau sur les os. »

ue de la rue, rien ne distingue vraiment la de-
meure de maitre Grassepath. C'est une mai-
son étroite, toute en hauteur, avec un toit pen-
tu de petites tuiles vertes et des volets de bois
soigneusement badigeonnés de bleu. La mai-
son possede un rez-de-chaussée, un étage, un
grenier bas sous la charpente, et quoique non discernable,
probablement un niveau de cave. L'ensemble respire le
soin, I'économie, et méme, pourrait-on dire, a en juger par
I'étroitesse de cette facade écrasée entre ses voisines, une
indéniable parcimonie. Au-dessus de la porte d’entrée, un
vieux boulier peint du méme bleu que les volets se balance
au bout d’une chainette. Et I'on comprend brusquement qu’a
« parcimonie » et « économie », c’est « usure » qu’il faut subs-
tituer. Maitre Grassepath exerce en effet la profession de pré-
teur sur gages.

En vérité, c’est surtout vue de |'autre c6té que la maison se
distingue notablement : elle est située a |’extréme limite de
la Faille, tout au bord du vide, et sur sa face arriére, tel un
vieux lierre qui ne veut pas lacher prise, s'accroche un
échafaudage de balcons et d’escaliers branlants. Surplom-
bant le gouffre vertigineux, les vieilles rambardes vermou-
lues lui donnent un air penché, comme un désespéré qui
oscille interminablement avant de se résoudre au saut ulti-
me.

La raison de cela est que I"architecte qui congut autrefois les
plans de la maison — puisse les Dieux continuer a rire de lui !
- oublia tout bonnement d'y prévoir |'escalier. Celui-ci ne
fut rajouté qu’apres coup, a |'extérieur; et comme il n'y
avait pas la place coté rue, on I'échafauda coété Faille. La
seule idée de monter au premier donne naturellement le
frisson, et ne parlons pas de redescendre. La conséquence
est qu’une telle maison se dévalua a la vitesse de I'éclair.
Maitre Grassepath en fit I’acquisition en remboursement
d’une dette mineure et, séduit par son évidente « écono-
mie », décida d’en faire son siége social.

Le rez-de-chaussée ne comporte pas de fenétre, rien qu’une
porte étroite dont la partie supérieure est vitrée : losanges de
verre jaunes et bleus enchassés dans le plomb. Pour donner
un peu plus de lumiere, la porte est toujours entrouverte,
comme une invite a pénétrer céans.

Le plan des lieux est des plus simples : au rez-de-chaussée,
deux pieces étroites en enfilade, la salle et la cuisine ; méme
disposition a |’étage avec la chambre et le salon ; une cave a
provisions située sous la cuisine ; et un grenier bas autant
qu’inaccessible pour chapeauter le tout.

C’est dans la salle (la piece donnant sur la rue) que I'usurier
recoit ses clients. C’est un homme de cinquante ans, maigre,
grisonnant, le corps noyé dans les plis d’'une ample robe
noire a parements pourpres, le nez chaussé de lorgnons a
montures de cuivre. L'oxyde du métal lui dessine des cernes
verdatres autour des yeux, suggérant les marques d’une in-
surmontable fatigue.

LE BOULIER
BLEU

La salle est d’'un dépouillement monacal. Nulle tenture sur les
murs chaulés, nul tapis sur le sol dallé. Sur une table recou-
verte d'une piéce de drap gris avoisinent une balance, avec
son casier de poids, une loupe, un sablier, et le nécessaire a
écrire. Maitre Grassepath pratique la regle des trois onze. Tout
gage déposé peut étre racheté sans majoration de frais si la
récupération a lieu dans les onze minutes qui suivent le
dépdt, avec une majoration de 33 % si elle a lieu entre onze
minutes et onze heures, et 66 % avant onze jours. Au-dela, le
prix est doublé et I"objet est mis en vente publique.

Derriere la table, deux coffres a multiples serrures conte-
nant, I'un, les gages les plus récemment déposés, I'autre les
«occasions » nouvellement mises en vente. (Les vingt-deux
clés de ces coffres sont a la ceinture du grigou, elle-méme
sous sa robe.)

Communiquant directement par une petite porte au fond, la
piece suivante est la cuisine, a la fois lieu de travail et loge-
ment de Mistouketh (diminutif : Mistouk), la servante. Agée
d’a peine dix-sept ans, maigrelette, c’est elle qui accomplit
tout le travail domestique. Ce n’est pas de son plein choix
qu’elle travaille chez les Grassepath, mais en rembourse-
ment d’une dette. Affligée d’un vertige tyrannique, monter a
I’étage ou descendre a la cave lui est a chaque fois un cau-
chemar.

La porte arriere de la cuisine donne sur un balcon dont la
peinture bleue ne se distingue plus qu’a grand peine sous les
crodtes de vermoulure. La, un escalier gauchi monte au bal-
con supérieur, desservant I'étage, tandis qu’une sorte d’é-
chelle communique avec le balcon inférieur ot donne la
porte de la cave. Cellier creusé a méme le flanc de la falaise,
la cave contient surtout des provisions.

C’est dans le salon, la piece située au-dessus de la cuisine,
que réside en permanence |'épouse de |'usurier, parmi un
entassement démentiel de bibelots, de coffres et coffrets, sta-
tuettes, candélabres, lustres et tapisseries. Antonina Grasse-
path est une femme énorme, dégoulinante de fards et de
bajoues ; et les dizaines de bagues, colliers et bracelets d’or
et d’argent dont elle se couvre au vu de ses dizaines de mi-
roirs, ne sont pas pour |'alléger.

Elle est persuadée que chaque objet qui entre dans ce salon
(en réalité article d’usure de son mari) est un cadeau qu’il lui
fait personnellement. Quand un tel objet doit étre revendu,
on imagine aisément les scenes de ménage... Mais n'im-
porte ! Antonina serait une femme comblée sans un autre
nuage : il lui est impossible de quitter I'étage a moins de com-
mencer par pratiquer un jeine dont elle ne se sent pas da-
vantage le courage. Alors, faute de pouvoir affronter |'esca-
lier trop chétif, elle se console en essayant un nouveau
collier et en riant de se voir si belle en son miroir.

La derniere piece est la chambre a coucher des époux, la
seule a posséder une fenétre donnant sur la rue. Quant au
grenier, on y accede théoriquement par une échelle de cor-
de, mais aux dires de Mistouk, utiliser ladite corde pour se
pendre serait encore un meilleur moyen de rester en vie.
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LE PONT
DES SOURIRES

«... Le pont des Sourires est un monument bien anodin pour
qui le découvre, posé en équilibre au bord de la Faille, a
I'entrée de I'échelle du Coude. Le promeneur curieux pourra
tout de méme se demander quelle raison étrange a poussé un
jour un architecte a construire cet édifice menant directement
2 la Terrasse du Chatiment alors que la ville en manque en
tant d’autres endroits.

Uhistoire de ce pont est bien étrange. Laelettre et I'Elith, les
deux conciles d’historiens bien connus s'opposent toujours a
son sujet.

Le premier, archiviste de la Haute Terrasse, affirme que le Roi-
Dieu Fonvieille V faillit choir & cet endroit dans I'Inlam. En
mémoire des douze gardes qui lui firent un rempart de leurs
vies, il fit construire ce belvédere, le ponton du Souvenir.

Le second, archiviste de la Bibliotheque de la Foi, certifie que
le Roi-Dieu Philadys I, ému par la beauté surnaturelle de
I'lnlam baignant les flancs de la falaise en contrebas, souffla
son haleine divine sur un rocher qui se transforma aussitot en
un promontoire, le pont des Soupirs.

Les deux s’accordent au moins sur un point : le temps a fait
son ceuvre sur la construction ; ce n'est plus a ce jour qu'un
moignon de parapet érodé, rebaptisé pont des Sourires.

La vérité vraie est toute différente. Je la tiens d’une dénommée
Maniefolle, aujourd’hui disparue, dont j'ai toutes les raisons
de croire authentiques les affirmations.

Tout commenca sous le regne de Coloquinte Premier. En ce
temps-13, se dressait face a I'actuel quartier Basse-Eau, une
petite communauté de moines ayant fait voeu de pauvreté. Le
«Val cerné » était un batiment sommaire mais a peu pres
stable d’ot les religieux tentaient de précher la bonne parole
aux ouailles du Chatiment, dont ¢’était le dernier souci.

Un matin, pourtant, une nouvelle éclata par-dessus I'Inlam :
«Un miracle vient de se produire ! Loué soit le Roi-Dieu ! No-
tre prieur, qui était paralysé, a retrouvé |'usage de ses jambes ! »
Tres vite, I'agitation alla grandissante : les pelerins curieux ou
émerveillés se presserent dans I'échelle du Coude, I'un des
meilleurs observatoires pour ceux qui refusent d’entrer dans
la Terrasse du Chatiment. C'est-a-dire... tous !

Les affabulations allaient bon train :

— «Ma grande sceur a vu le paralytique en train de courir! »
— «On m’a dit que Iair purifié n'était plus chargé des mias-
mes infects qui pullulent de I'autre coté ! »

— «J'vous dis que moi j'I'ai vu la pluie d’or qu’est tombé sur
I'abbaye ! »

Aprés deux jours de rumeur, de surpeuplement et de plaintes
répétées de I'association des riverains de la Faille, une délé-
gation de trois prétres du Nuage vint s'informer de I'événe-
ment. Hélas, a cette distance, leur vue et leur jugement
étaient obscurcis par les brumes de I'Inlam. On tint donc
conseil. Trois jours et cing chutes plus tard, cette méme délé-
gation demanda entrevue au Roi-Dieu. La question était
d’importance : « Doit-on craindre une supercherie de la part
de ces prétres qu’on dit si dévots 2 Peut-on laisser passer une
telle occasion de montrer aux croyants la puissance du Roi-
Dieu ? Et comment aller enquéter sur place, sans entrer en
Chatiment 2 »

La décision fut rapidement prise : un shedras fut mis a la dis-
position des trois inquisiteurs. Le soir-méme, ils étaient de
retour au Palais. « Le miracle est authentique : il semble pro-
venir d’un citronnier du jardin de I'abbaye qui a poussé en
une seule nuit. Le pére supérieur était il y a encore quelques
jours totalement invalide ; tout a I'heure, il trottinait dans le
cloftre.» .

Coloquinte esquissa un sourire. Le chambellan en déduisit
immédiatement que Sa Sainteté était contente, qu’elle mon-
trerait sa générosité, qu’on ne se risquerait pas dans la terrasse
mouvante, qu’on construirait un pont, qu'il sappellerait en
son honneur pont du Sourire, que chacun pourrait bénéficier
de I'air miraculeux du jardin au citronnier, et que la moitié de
la taxe prélevée a son entrée reviendrait au Nuage.

Ainsi fut fait : le Grand Elabora-
teur de Plans se mit au travail et
cing jours plus tard, les magons
se mirent a |'ceuvre. Il fallut un
mois pour terminer |'ouvrage
de pierre. Il ne restait plus qu’a
I'inaugurer en grande pompe.
Justement, depuis un mois, a la
Haute Terrasse, on se gaussait
beaucoup en catimini de la nou-
velle lubie de Coloquinte : « Un
citronnier miraculeux ? Et pour-
quoi pas un buisson ardent? »
claironnait Pied d’'Baco, le bouf-
fon unijambiste, a son public de nobles-courtisans gogue-
nards. Le chambellan, toujours attentif a I'humeur du Palais,
décida alors pour tous d’un pelerinage inaugural au Val cerné
oll le Roi-Dieu en personne sanctifierait le lieu.

Par cette matinée pluvieuse, tout ce que la ville comptait de
pauvres heres était venu 2 la rencontre du miracle : paralyti-
ques, culs-de-jatte, boiteux, difformes, bossus, pieds-bots, es-
tropiés... Les mesures de sécurité furent exceptionnelles pour
protéger le déo-monarque de I'affection encombrante de ses
sujets : la foule agglutinée sur le passage du cortege avait été
soigneusement infiltrée par les fouineurs ; tous les courtisans
présents avaient été fouillés et désarmés; le palanquin d’or
massif qui éviterait au Roi-Dieu de toucher le sol était a |'é-
preuve des fleches et de la magie, et encadré d’une haie des
douze meilleurs bretteurs de la Garde pourpre.

C'est pourtant sur le pont qu’eut lieu I'attentat. Sa Sainteté Co-
loquinte Premier y échappa de justesse, simplement parce
que le pilon de Pied d’Baco, glissant sur le pavé humide, se
coinca dans I'interstice de deux pierres du tablier, au moment
ol il extirpait de sa jambe de bois la poudre empoisonnée
qu'il devait souffler au visage du Trés Saint. Le Roi-Dieu dans
I’affolement tomba lourdement sur le crane. Il n’en mourut
pas, mais garda de sa chute une raideur a la jambe droite qui
lui valut son surnom de « Gambilleux », et une paralysie des
muscles faciaux qui le laissa jusqu’a la fin de sa vie affublé
d’un sourire crispé.

Le pelerinage s'arréta la. La supercherie fut rapidement éven-
tée. La purge qui suivit fut aussi discréte qu’implacable. Pied
d’Baco fut muré vivant dans le parapet du pont avant qu'il ne
soit éboulé dans I'Inlam purificateur. Le prieur faussement
miraculé fut bralé vif avec tous ses effets. Ses acolytes du Cha-
timent eurent la langue et les mains tranchées. Les trois
prétres finirent garrottés dans les gedles du Roi-Dieu. Le grand
prétre du Nuage fut méme accusé par un fouineur téméraire
d’avoir trempé dans Ientreprise (le nom de regne qu'il avait
choisi était Dito-Colveris ce qui signifie « chef né un jour de
pluie au bord de la Faille » ). Le grand prétre et le fouineur dis-
parurent tous deux sans laisser de traces. La complaisance du
chambellan et sa coupable volonté a faire feu de tout bois fut
trés décriée ; il se jeta lui-méme du haut des falaises de I'Op-
probre. Quant au Val cerné, le batiment laissé a |’abandon
finit par rejoindre la ronde du Chatiment : un matin, il n'était
plus la.

Puis, toute trace de I'affaire fut rayée des registres et des mé-
moires.

C’est ainsi que j’appris d’ol venait, dans I’héritage de mes
aieuls, ce moignon de cuillere en bois de citronnier calciné.

Vous voulez une derniére preuve de la véracité de ce que m’a
conté Maniefolle 2 Allez au début de I'échelle du Coude et
ouvrez grand vos oreilles et vos narines. Sur le reste du pon-
ton érodé, sentez-vous, acidulée, cette odeur de citron? Et, |a,
juste sous vos pieds, percevez-vous, irrégulieres, ces légeres
secousses ?

Pied d’Baco vit encore au fond de la brume de la Faille. Et il
attend...»

C’est cachée derriére la statue
que Manie Folle conta un soir
a Teaphanerys XIV

son histoire.

* Légende?

Comme le veut la coutume,
la premiére fois

que Mitrias pénétra

dans les appartements privés
du Roi-Dieu,

I'illustre Teaphanerys XIV
venait a peine de mourir,
accompagné

de son seul chambellan.

Devenu dés cet instant
Mitrias Nin Premier,

il fut tres étonné

de trouver,

trénant prés de la table
de travail,

a coté du lit,

un tétraédre en pierre
de un métre cinquante de haut,
sans aucune décoration,
particularité

ou fonction apparente.

Il lui fallut attendre sept jours
pour découvrir a son réveil

le coffre-fort litos ouvert.

A l'intérieur, deux objets:

un encrier a plume

et un recueil

a la couverture de cuir bleu
sur laquelle étaient inscrits
les deux mots « In Principio ».

Mitrias,

apreés dix jours de lecture
presque ininterrompue,

connut toute la vérité

sur I'histoire de Laelith,

des Rois-Dieux, des Temples,
d’Altalith et du Chatiment.

Le coffre-fort, alors, se referma.

Il resta clos longtemps
et le régne

de Mitrias Nin Premier
fut juste et bon.

Enfin, un matin,

Mitrias le trouva ouvert.

Il sut alors que dans sept jours,
il aurait fini d'écrire son regne.




