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KRACR TARDIM

Je suis Atheleen, Elémentaliste, ancienne esclave des Théran, je vais vous raconter
mes aventures dans le kaer Tardim avec mes nouveaux compagnons : le Cavalier
nain prénommé Geirod, le Troll banni des Pics du Crépuscule Hiwoude, l'Elfe
Gardienne des bois Elwing et Johann-Paul le Forgeron de la cité de Farram.

Prés du Pics du Crépuscules les villageois de Tardim, désespérés et effrayés, nous
demandeérent notre aide.

Auparavant les villageois de Tardim habitaient dans un kaer non loin d'ici avant
d'en sortir et de construire le village apres le Chatiment. Depuis quelques semaines,
des villageois disparaissaient dans l'ancien kaer du village. Méme Strathem, le
sorcier du village, avait disparu depuis maintenant deux semaines. Un seul, Fornan,
est revenu fou et a dii étre occis.

Le maire nous conta alors la légende de Farliss, héros et troubadour du village.
Avant le Chatiment, les légendes racontent que Farliss traquait l'horreur R'Ishann et
avait en sa possession une dague capable de la détruire. Mort de vieillesse, Farliss a
été enterré dans le kaer avec sa dague.

Nous autres adeptes nous proposons notre aide pour libérer les villageois de leur
torpeur. Accueillis dans une famille du village, des réves étranges ont troublés notre
repos. J'ai révé que j'étudiais dans la bibliotheque de mon maitre les contes et
légendes de Barsaive. La, mon professeur me rappela l'importance des légendes de
nos anciens héros tel que Farliss. Pour sa part, Hiwoude se remémora le cauchemar
qu'il avait vécu dans le kaer avec ses compagnons d'infortune. Tous massacrés par
une horreur, il ne restait plus que lui. Elwing a révé qu'elle était dans les bois et
qu'une horreur tuait ses amis, impuissante, l'horreur qui était sous forme de
humaine, se transforma en une créature gigantesque et dit qu'Elwing revivra la
terreur et qu'elle mourra. Johann-Paul a révé qu'il était dans sa forge, tout a coup un
homme vétue de blanc se présenta a l'entrée. Il lui demanda de retrouver sa dague
pour tuer l'horreur. (Geirod, lui, n'a pas fait de réve, trop occupé a ronfler toute la
nuit perturbant le sommeil de l'équipe.)

Le lendemain, le maire nous accompagna devant le kaer et nous confia une carte et
une potion de soins, avant de repartir en courant. Nous pénétrames dans le kaer et
nous arrivames dans une immense piéce qui semblait étre le marché et le lieu de vie
principale du kaer. Cette piece était illuminée par des pierres luisantes. Lors de nos
explorations, nous avons trouvé le corps inanimé de ce qui semblait étre un sorcier
(stirement Strathem). Nous trouvons sur lui une dague avec les gravures suivantes :
"Ce n'est qu'une fois que la magie l'imprégnera qu'elle pourra détruire R'Ishann"”. On
trouva aussi une carte indiquant des piéces secretes.

Nous décidons de nous diriger vers ce passage. Dans la premiére piece, qui semble
étre la salle de méditation de Strathem. On y est surpris par deux cadavéreux
agressifs dont on s'est débarrassé assez facilement.

(Fin de la premiere partie du samedi 10 février 2018)



(Deuxiéme partie du mercredi 7 mars 2018)

En entrant dans la deuxiéme salle, deux cadavéreux nous ont encore attaqué, nous
les terrassons. Cet fois-ci, Johann-Paul a subit de lourdes blessures mais que nous
avons pu soigner grdace a la potion. En fouillant le bureau, Elwing trouva le journal
de Strathem celui-ci nous révele qu'une horreur est prisonniére dans la derniére piece
et que le sortilege qui la retiens va bientot se terminer, malheureusement, la suite a
été interrompu, nous en déduisons que Strathem a du étre attaqué et est mort a ce
moment la. Il n'a donc pas eu le temps de tuer R'Ishann avec la dague de Farliss qu'il
avait récupérée.

La derniere piece était fermée par une porte couverte de runes. Avant de rentrer je
décidai de tisser un filament dans la dague pour l'activer. Geirod et Hiwoude suivit
de Johann-Paul défoncerent la porte en criant. Elwing proposa de rester a l'arriere
(et monte sur l'armoire, quel drole d'idée !). Nous tombons sur R'Ishann, visqueuse,
tentaculaire de plus de deux metres de haut. Elle est encore entouré d'une aura verte.
Elle était accompagnée d'un cadavéreux et de Strathem qui nous prend a revers,
ressuscité en cadavéreux. Heureusement, Elwing stoppa sa course grdce a un tir
précis (une fleche si forte que Strathem fut accroché au mur et meurt sur le coup ce
qui l'étonna elle-méme).

Pendant que Geirod et Hiwoude s'occupaient du cadavéreux, j'enflammais l'épée de
Johann-Paul et je passais la dague a Hiwoude. Le dernier cadavéreux éliminé, sur les
conseils de Geirod Hiwoude jeta une pierre sur l'horreur pour vérifier si l'aura de
protection était toujours active (mais il ne réussit aucun tir).

Finalement l'aura disparut laissant l'horreur libre de ses mouvements. Elle essaya
d'attaquer, sans succes, encore étourdie par le sortilege. Elwing se décide enfin a
nous rejoindre en se cachant derriére Strathem (que s'est- il passé dans la téte
d'Elwing ? On se le demande encore...). Hiwoude, héroique, planta la dague dans
l'horreur, elle s'illumina obligeant Hiwoude a la lacher. R'Ishann explosa en mille
morceaux avec la dague.

Apres avoir réalisé ce que l'on venait d'accomplir, nous repartimes au village et nous
racontG@mes nos mésaventures. Le maire et les villageois nous remercierent et
rajoutérent nos faits héroiques aux légendes du village.






